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on è facile iniziare un editoriale, soprattutto quando 
non si sa come giustificare davanti a migliaia di lettori 
un imperdonabile incidente di percorso capitato all'edi- 
toriale (quello vero) scritto da Stefano per questo nu- 
mero di Zzap!. Bhè, fatto sta che il file che lo conteneva è com- 
pletamente sparito dal Mac, Steve è del tutto irreperibile ed io 
mi trovo qui a dover chiudere questo numero di Zzap! senza 
editoriale. Eppure c'era. E allora com'è che qui non c'è più (di- 
ceva Paolone grattandosi i capelli davanti alle diecimila sub- 
directories dell'hard disk del Mac)? Che ce l'abbia rubato la 
concorrenza per destabilizzarci? Che sia il tentativo di qualche 
superpotenza di sabotare questo numero di Zzap!? Indagherò, 
anche perchè adesso spetta a me. Eh, già, purtroppo il caro JH 
è ormai a Pordenone, e la redazione mi ha eletto momentanea- 
mente suo sostituto. Vedrò di fare del mio meglio, anche se so- 
stituire una persona valida come Giancarlo non è certo facile. 
Vabbè, già che mi trovo a scrivere l'editoriale, vorrei ringrazia- 
re tutto il resto della redazione, che si è davvero fatto in quat- 
tro per darmi una mano, ed alleggerirmi così l'onere dell'inca- 
rico. E poi vorrei parlarvi un po' della situazione del software: 
questo mese non ce n'è arrivato molto, purtroppo. Ma dopo 
tanto tempo ci è pure pervenuto qualcosa per l'Amstrad, segno 
che evidentemente la cosiddetta "vita" dei computer ad 8 bit è 
destinata a protrarsi ancora per parecchio tempo. Intanto pre- 
paratevi: un mese passa in fretta, ed il prossimo sarà il nu- 
mero di Natale... Buon Novembre a tutti! 

Paolo Besser, e tutta la redazione 
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I tare correttamente ciò <: 
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^■H vista coi sistema 

più intuitivo sul mercato. 
Tuttavia, alcuni lettori (so- 
prattutto quelli più recenti) 
si Mono trovati in difficoltà 
con lo voci della pagelle si 
sono persi tra i commenti. E 
cosi ecco a voi questa pagi- 
netta dove troverete tutte le 
indicazioni necessarie. 
Di solito, nella sezione di te- 
sto che state leggendo adesso, 
c'è la recensione vera e pro- 
pria del gioco. Qui uno dei re- 
dattori vi informa sulla tra- 
ma del gioco (generalmente 
riveduta e, diciamo cosi, "cor- 
retta") e vi spiega di che tipo 
di gioco si tratta, senza di- 
menticarsi, ovviamente, di 
esporre i meccanismi del gio- 
co medesimo. Tutte le im- 
pressioni soggettive dei re- 
dattori, non le trovate qui, 
ma nei commenti. Più redat- 
tori scrivono le loro opinioni 
in modo da offrirvi una valu- 
tazione quanto più obiettiva 
ed attendibile. Anche se ve- 
dete un solo commento, U vo- 
to globale viene espresso da 
tutta la redazione. Ovvia- 
mente, lo spazio a disposizio- 
ne ci impedisce virtualmente 
di inserire tutti i commenti 
possibili, e così vengono pub- 
blicati solo quelli maggior- 
mente rappresentativi Dopo 
un consulto veloce veloce tra 
redattori, viene infine stilata 


D'ORO 

Quando un già 
co supera la va- 
lutazione glo- 


^Quello che state ■ ° 
I nendo adesso, in- 
I vece, è un mitico 
I COMMENTO. Esso 
I raccoglie le opinio- 

\ ni soggettile del 
redattore die lo Ha 

I scritto (ovvio), e cu 

I S è facilmente tono- ^7~ ^a. Ou* 

I scibile diramatura in ano a oimi pTO . 

I die vedete « ' m ™ "otte »« ciale. IM »" I 
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della - 


fèti 


baie di 9 
giudìzio 

polavoro destinato i 
far parlare di sé pei 
lenni a venire, ebbene:, tale 
videogame si becca il succi- 
tato bollino. 

MA CHI E' 
COSTUI? 

Ed ora una piccola legenda di 
redattori, così non vi confon- 
dete quando fanno i commen- 
ti mettono le note. 
PAOLO: infausto ueo-capo- 
redattore, quando non è trop- 
po impegnato a rompere le 
tii'alule agli altri redattori, vi 
tedia con i suoi commenti. 
DAVE; redattore di novaby- 
tiana memoria, è il metallaro 
indiscusso della redazione. 
SHIN: dietro questo nome 
orientaleggiante, imperversa 
nientepocomeno che Ema- 
nuele Scichilone 
ELO: Questa invece è sua so- 
rella, autrice tra l'altro di pa- 
recchie caricature. 
BDM: Giunto da poco in re- 
dazione, Stefano Petrullo si è 
già rivelato un ottimo ele- 
mento. 

GC (JH): Attualmente sotto 
naja, l'ex caporedattore ogni 
tanto si fa risentire da queste 
parti. Dietro la sua caricato- 
cela momentaneamente 


1, che di solito fa bel- Giancarlo Albertinazzi, anco- 


1 fondo alla 


i privo di "mezzobusto r 
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1 scelte cromatiche. 

1 SONORO 
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1 LONGEVITÀ' 


MA: Un nome mitico come 
Marco Auletta vi dice niente? 
Vergognai Non avete studia- 


più tempo lo "8io c "»' c< lsrm |„ ,et. 
» a ""= * „'„°o P |o SoUet. pie ca- 
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mono accorto ,o •»» a „ a •„ ,„. 
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qua disperato che 
o dove mettere le 
o che puntuale 
spinosa questione "e nell'ango- 
lo Spectrum cosa diavolo ci fic- 
co?". E allora eccomi lì 
re in un mai-asma di cassette, 
foglietti, cianografie vecchie, 
pellicole spiegazzate, pupaz- 
zetti, giochi per i computer più 
disparati tranne C64, Spec- 
trum ed Amstrad, cartucce dei 
Vie 20, chewing gum già ma- 
sticati ed altre schifezze di cui 
non ho osato informarmi sulla 
provenienza e sulla natura... 
Insomma, il materiale per lo 
Spectrum sembrava completa- 
mente obliterato dal caos reda- 
zionale, quand'ecco che salta 
fuori una scatola con un sacco 
di fotografie, una cassetta, e 
del materiale informativo sul 
SAM. Oh, bella! Sospiro di sol- 
lievo, Ho infilato la cas- 


setta nel piccolo mostro a 
128K ed ecco che il gioco di cui, 
in teoria, dovrei parlare (ma in 
realtà ha solo riempito la pagi- 
na di stupidaggini, che ci posso 
fare se gioco è un puzzle ga- 
me e non ha la minima trama 
dietro di sè?l. Come già vi ho 
pre annunciato, ci troviamo di 
fronte ad un puzzle game, e 
tanto per cambiare ha rubac- 
chiato qualcosina di 
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di là. "Di qua" vuol dire "Te- 
tris", in quanto ì cubetti che 
scendono dallo schermo, lo fan- 
no proprio alla Tetris, e "di là", 
invece, è sinonimo di "filetto" 
(o di "TQax" che a dir si vogliai. 
dato che lo scopo del gioco è 
proprio fare un tris, incastran- 
do in maniera opportuna tutti 
i succitati cubetti colorati. Det- 
to così, dunque, non c'è proprio 
altro da dire. D che, quando si 


foie, un altro Male 
I Game. Non avete» 
I più pallida in«a di 
I Suanto lo aspe - 

1 tassi! »«« 
I l'ironia, ma a luna 

I di giocare u' 0CM .'^| le 

I Km/uro JfgL, iSSTspeizare 
I mente si sc° c ™: r I"«sto Block DOT- W 
luna lancia m favore di «» Bme „ K oiocabile 
I mila sua serro » "" „„,|a di trasc nden. 
I D divertente. Certo, riuii° rim , PIfi e lo la al 
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ni lancia "V" "-, " è .Minatamente oiuc."» i 
mila sua semp ™' " ",' nulla di trasc nden. j 
e divertente. Certa t» " , lo fa al I 

tale ma a certamente u buo (lca e ■ 

5» «lls K'unotì , sinistri e tanti 
molto carina, con uno suo „ M || 

sSSSS^Un,« o P.,. S 
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Spectrum 


W scusate se mi Jntro- 
I metto, ma volevo 
Isolamento dire che 
I onesto gioco. per 
I Spectrum mi n a 
I davvero acctiiap- 


Jun ho sempre ama- 
I to Diiiy, « lume»» 
I Sp infatti non lo 
1 ! o te. M * 

I Si dalla torma 41 

I uovo già protagoni- 

I Sa di numerosissimi ^j^s^ 

I pati» »««A no letto di «« I 

I 5 spectrum. Cosi ggKJno psnsarea Diza 1 

1 DM mi tra sub» «SESsH, ma io non e 

I S torma « P tó , ccl, "S bua » ' °' ia ! 

I Se ci abbia capito molto ™ , orm Ja sa- L 

I assomigliano e ™"« » a sinistra. E allora 1 

I tire. C'È solo •"& Valli a capire 

\»« U yS$S moderni!... J 


111 .■ ■ ■" 

1H"2S8 Irm 


devono riempire due pagine, è 
tragico. Va bè, aggiungerò al- 
lora che il gioco, ogni tanto, 
elargisce dei bonus speciali 
che permettono l'eliminazione 
(via abrustolimento) dei cubet- 
ti più sfortunati. Cercate però 
di portare a termine i livelli in 
fretta, perchè se no il Game 
Over calerà inesorabile sulla 
vostra capa. E' tutto, ci vedia- 
prossimo. 







Furie, sta" ancora 
I reagendo la raGOT- 
I Se? Bravi bravi, 

I tate bene a studia- 

1 te E come compr- 

I td a casa, vi asse 

I onamo « segoen r. 

I andare dal macellare 

1 «(«lucia ordinare errai- ,„ d j 

I irò Urli di Elvira S»5E?i che ci sia mar capi 

I adventrrres ««BKSm 6" La « ra "S 

kssBS«a,i™a= 

1 vera parecchio tempo «SJJ „ mette da- 
I solvere indi 9 renom che «8 wera ^ 

I «enti. Eorse '"™ dal sonora che... non ce 
I m È rappresentato dai smo „„,; c ,6 

I ™ ma davvero non. ha la mm ma E one 

I che eonta e «e»J™ ae 

I di oppressione che un pjo iungm altro? 


gioco di onesto tipo j. • 
di 0PP' c:j =l u ";: ri^ca Devo aggiungere altro ■ 
ve lare. « V »™K comprarlo!! A 
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fwieraviolioso 1' HO 
I passato un ora ai 
I tacca» al « a "g 
I prima di aprire il 
I 'cancello» non*. 
I io sia una cima (e 
la tatto daUancello 

I 'enigmi* ouesto aOven - "^ c ™ungue, 
I SS sono davvero ■ ™»S pel gioco, ci si 
1 una volta entrati nel» . m • J"J ,„ , m - 
I diverte ctie e un P' acere „ '™ rrnè I n ochi belli I 
I *o dì consigliano, anc»e p emn a S es tiniion« 
1 per 064. ° u ™? p ,P°.„cad sii serio, una vola L 

I Jcome 1 Panda) gjgf ca tastrotico... »dP) 1 

\ U>. E "0" E ™ me , accio?) 
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sa vedo là 
quello che terra? 

i. Dunque, visto che q~- 
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^stupendo, veramente 

1.™»"»-."","!° 
I mai visto, in ™" a 
1 S storia del Com- 
I madore 64. un M- 
I ventura di questo 
I calibro. La orato» e 
I netinita e colorata co -■* = >»~ 
I me avevo visto sole i n , p[lzz i e l 

I Simbad and ine none"' onl imbrigliate I 

1 3a risolvere e « M'™„ s ™ e per PC ei sono 
1 classiate solo degli aavemu e v sm sn , , 
I tutte. Il sono e OK e ve | 

1 beep funzionali e non e e ui» a a . 

ma tale mancanza non s ' e ™ lQ n da De n al- . 
idele^aSS"™ la bellezza di I 
I trol La ongevità ce tutu- 3 e pe[ finirlo vi L 
I onett..disonejiado P» S'avrV la Oa'ba 
I ci vorrà tanto di quel tempo ;tete a . 

I lira» do» metri e mg SmVono ira"" I 
I "a sequenza »« *™ £, e ,l portar pazien- 
I camenti, ma per gli avven » es! , na . 

- rrLeSevogaSo»"^ 
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I bello bel o bello 
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football formi 


Questa volta, miei 
fidi discepoli, ci 
troviamo davan- 
ti ad un ibrido. 
E' un gioco per 
computer 
o no? Beh, se volete sa- 
pere la risposta conti- 
nuate a leggere, altri- 
menti continuate a leg- 
gere lo stesso sennò ven- 
go a casa vostra con un 
VCS 2600 e vedete che 
trattamento ho in serbo 
per voi... 

Ì di 


che cos'è questo "co- 
so". Football Fortunes II non 
è altro che un gioco manage- 
riale al cisti co, che anziché es- 
sere strutturato totalmente 


fate» pera» ' » ™ 
I convince! Comeh> 
I so ,tio nella recensit- 
ine FBI rise»* 
I essere un ibrido, e 
I cosi è sta»- come 

\ contenuto e =°™ ?"%„, «anante vai» esclo- 
manageriale so toro" e™ _ (J| a 

I starnemepercrljaBO'eoM stergaMo. ma < e* 
I mio parere)»"?™» ""|j„ nel onore por*, oej 
I ciotoseooofeMM™» wl es „ , 

| mi dispiace *oa*™S^ con le squaOreiB- . 

1 liane e con tu» V «" ™™ pare ,e non ne -/aie j 
I un po' SIP». » oo^ 


computer o 
totalmente su di un tavolo, in 
stile gioco di società, sfrutta 
entrambe le caratteri- 
stiche per portare nel 
mondo del divertimento 
qualcosa d'innovativo. 
L'unico rìschio che un 
tipo di gioco come que- 


T* 


quello di non essere né co- 
sì né pomi (lo so che come pa- 
ragone fa schifo, ma che ci vo- 
lete fare se quando dieofné 
carne né pesce" mi viene 
in mente "Mary per Bem- 
pre" nonché tanta voglia 
di ammazzare qualcuno?! 
NdSH), ma tranquilli! noi 
lì Bug-busters: Io, BDM e 
Paolo, NdSHl siamo qui 
per svelare qualsiasi mi- 
stero che circonda FFII. 
A questo punto direi di 
proseguire con quello che 
troverete dentro la scatola 
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che ai rispet- 1 
ti troverete 
n dischetto ' 


ta che sarete 
entrati in pos- 
sesso di questo 
simulatore. 
Come in ogni 
boardgame che 
si ri spetti dentro 
troverete una ta- 
vola (di cartone... 
certo che deve es- 
sere l'ideale per 

sei, NdSH) rap- 
presentante un percorso da 
portare a termine in stile Mo- 
nopoli e al suo centro un bel 
campo di calcio; troverete an- 
che le banconote per la ge- 
stione dei vostri introiti fi- 
nanziari, le player-card, le 
trophy-card e le immunity- 
card iche serviranno durante 
il gioco) e U 


ogni boardgame fatto | 
con i piedi troverete la sopra- 

cilaia tavola di dimensioni ri- 
dotte e cartoncino ultro.-leg- 
gero. come pedine i soliti di- 
schetti colorati che ci perse- 
guitano da quando avevamo 
tre anni e giocavamo al "gioco 
delle pulci", come soldi i fo- 
glietti 


iMah, direi Cne lamia 
I fascina "indecisa ■ 
I decisamente ap 
I nropnata per m 

Q 9 ìoco (tra IW* sciente un bel I 
tiare 1 pararne tr W n m , tanta lan l 
colpetto sul ^JS*SK dove praticamen- 1 
asia con le linee data u N^) ^ non m l 
te il computer non ta ; un ta Se p0 i i 

sembra una mos»* 1 " manageriali non I 
aggiungiamo ebe™ ^ ecìsame nte poco I 
sono mai P ,acl ^p P etmile. ^ 


fAncne se a Sbin non 
I ia oiacere come 
I espressione, bisc- 
I on a ammettere 
1 9 c Ee Football roriu- 
\ nes II non e ne 
| carne né pesce , iir ■ 

I Ss partite: ™T™tVemrno dite c " e (a '? I 
I fosiì « M r P ™ Come tOBrtgsms, n»« = \ 
I natte della eanca, uuoe ™ * t[C0 del I 
I Smino un »™* S i'ffi Tate»"»» 

1 scadente anche se in 'e . oon sono illu | 

I meno molto smpucO' g „ essere molto a 
... ,-,i. ,■«"""•""" . . lineo -ti 
1 • ,»' ia"«"i cn> .'",;>■»'■•• ne " anele se I 
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campionato e di coppa, 
forza di ogni singolo 1 
giocatore, incassi vi 
allenamenti, contratti \ 
con gli sponsor, finan- 
ziamenti da parte della \ 

giocatori, ecc ecc. 

la parte fatta da) e 
puter leggetevi il com- 
mento di Marco, è 
scritto tutto lì... 


in stile "'cartaleggerissì- 
" più squallida che mai ed 


(player card, trophy e 
immunity card) delle n 


carte di 
quattro per due i centimetri i. 
E come in ogni videogame 
fatto con i piedi il manuale e 
di sole otto paginette in "ooly 
English". 
Ma veniamo allo 


scopo del gioco (per ìe regole 
; tutto il resto vi rimando al 
nanualino.„hi! hi! hi!) 
3i gioca da due a cinque gio- 
:atori, ognuno deve immet- 
tersi nei panni di un 
manager di una squa- 
dra di calcio e con- 
durla attraverso una 
o più stagioni, par- 
tendo dalla terza 
divisione inglese 
sino ad arrivare 
alla prima e vince- 
re lo scudetto, par- 
tecipando ovvia- 
mente alla coppa 
di lega e a quelle 
europee. 
Il definitiva è una specie di 
variante del Monopoli con un 
tracciato da percorrere e tut- 
to quello che caratterizza un 
torneo e una squadra di cal- 
cio; partite di 
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carsi a questa arte 
marziale; dopo an- 
ni di insegnamen- 
to l'insolito (e an- 
tipatico) animale 
riuscì a diventare 
un vero e proprio 
maestro in que- 


fs prescindere : dal 

I ^uo che odio le 
I tartaruotre fluasi 
I come Giancarlo 

I odia lo ranol» 

I questo oiocoZep- 

I oeiin là veramente 

I Sena; lo schema di ~*^^- 

I iioco è insulso- «A», M non agoMoe 1 

I criissimo arcade adveniu." veccW0 ■ 

I niente al «JR.SSS lo sc|»J» * I 
l » ma,, - D St.e»°S discretamente. J 


non ci si poteva 

un gioco di arti- 
marziali. 
Aspettate co- 
munque a tirare delle conclu- 
sioni affrettate perché il belio 
viene ora: il TAI-CHI è un'an- 
tica arte marziale originaria 
del Giappone (o giù di lì); le 
caratteristiche salienti di 
questa disciplina sono la po- 
tenza d'attacco e la rapidità; 
come tutte le arti che sì ri- 
spettino il Tai-Chi richiede 
parecchi anni di pratica e. da- 
to che l'essere più longevo 
della terra è la tartaruga per- 
ché farsi sfuggire l'occasione 
di dedicare un gioco a en- 
trambe le coee (cioè il Tai-Chi 
e le tartarughe)?. 
La storia narra di un certa 
testuggine 
(per i poco 
informati 
questo ter- 

ìdentifica 


st'arte. Il proverbio dice 
"impara l'arte e mettila da 

chia) tartaruga non la pensa- 
va così: bisognava trovare 
qualcosa da fare... 
Due settimane dopo l'occasio- 
ne si presentò: un certo Rata- 
toui invase la città natale del 
nostro eroe; il pretesto per 
combattere adesso c'era, biso- 
gnava soltanto cercare Fin- 
famone e picchiarlo a sì 
gue. 

La trama purtroppo r 
c'entra assolutamente nien- 
te con il gioco vero e proprio 
che, per quanto ho potuto 
vedere, non è altro che un 
arcade ad venture con raccol- 
ta e uso di oggetti; potrete in- 
fatti raccogliere fino a tre og- 
getti che andranno utilizzati 
al posto giusto e nel momento 


girato. "Jg° 
Perché state continuando 

ancora a leggere? Passate b) ... ne 

subito al commento!!! pintodi 



potete vedere 
la rami serata 
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La mia vita è sem- 
pre dipesa dalle 
automobili: dopo 
aver ricevuto in re- 
galo un vecchio 
modellino la mìa 
passione è esplosa letteral- 
mente. In tenera età mi rega- 
larono una Ferrari Te staro s- 
sa decapottabìle con tanto di 
optional compresi nel prezzo 
(il più beilo dei quali si chia- 
mava Crissy), Dopo pochi an- 
ni la suddetta auto fece una 
brutta fine (avete presente 
una discesa e una macchina 
in folle senza freno a mano? 
bhe so che è difficile da crede- 
re ma è successo proprio cosi* 
e così fui costretto a comprar- 
mi una misera Ferrari F40 
sempre con i soliti optional (il 
più bello rimane comunque 
sempre la solita Crissy). Con 
questa macchina mi divertii 
un sacco e feci mangiare la 
polvere a un beota che si sti- 
mava solo perché possedeva 
quell'insulsa macchinetta 
chiamata Porsche (e meno 
male che non c'ero anche io 

fatto mangiare tanta di quel- 
la polvere... NdP)!!! Il tempo 
passò inesorabilmente e ar- 
rivò il momento di trovare un 
lavoro per mantenere la mac- 
china, la casa, e il solito op- 
tional (Crissy): chiusi nel ga- 


rage il mio boli- 
de rosso e affidai le chiavi al 
mio maggiordomo Shin il 
quale mi assicurò di tenere la 
macchina al sicuro da tutti i 
malfattori milanesi (avevo di- 
menticato che Shin non è di 
origini milanesi). Dopo mesi e 
mesi di ricerche mi arruolai 
nella Polizia e; più precisa- 
mente, nel reparto narcotici 
(lo so, è un lavoro duro ma 
qualcuno lo deve pur fare!!!) 
dove mi affidarono una fiam- 
mante automobile dotata, co- 
me ormai era ovvio, di tutti 
gli optional possibili e imma- 
ginabili (il più brutto dei qua- 
li sì chiamava James). Rima- 
si fuori casa per tantissimo 
tempo, arrestai criminali e 
ma! f;it tori in generale per 
moltissimi nnni fino n quan- 
do, stufo del lavoro e dell'or- 
mai troppo citato optional, 
me ne tornai :i casa. Appena 
varcata Iu porta scoprii 
voti mio vivo dispiacere 
che Crissy era scappata 
con Shin e che. la mia 
F40 non era più nel box; 
dopo mesi di ragiona- 
mento mi sfiorò l'idea 
che forse la macchina 
non era stata rubata da 
dei malfattori ma bensì 
dal mio fido maggiordo- 
mo Shin (ma quale incre- 
dibile deduzione. Ma co- 
me avevi fatto ad arresta 
re tutti quei criminali' 


NdP). Cosa fare? Le 

una parte potevo 
Crissy e Shin che s 



F40 (io 
senza macchina non sono mai 
riuscito a vivere) oppure po- 
tevo continuare a lavorare 
per la polizia; beh, sapete che 
ho fatto? Niente di tutto que- 
sto, decisi di contattare il mio 
vecchio amico Paolo, gesto- 



20 


Budget 



di una scuderia di automobil 
di Formula uno; dopo un pò 
di trattative riuscii a convin- 
cerlo che io potevo essergli sfida che 
d'aiuto per riportare in luce 
la sua "azienda". Detto fatto. 


sfruttando le mie innate ca- 
pacità intellettive, riuscii do- 
po sole cinque settimane di 
igionamento a 




mio vivo piacere, riuscii pre- 
sto a blastare tutti i miei con- 
correnti e a farmi un nome 
nei mondo delle corse auto- 
mobilistiche; rimaneva però 
ancora un problema; odiavo 
Shin per avermi rubato Cris- 
sy ed ero incavolato marcio 
con quest'ultima per avermi 
usurpato della Ferrari. Non 
mi arresi e, tra una gara e 
l'altra indagai e scoprii che 
anche Shin era un appassio- 
nato di auto come me; non mi 
arresi e una volta individua- 
to il ladro di ragazze (e sotto- 
lineo anche di auto) decisi, 
vista la mia indole romanti- 
ca, di sfidarlo a singoiar ten- 
zone. La decisione della pro- 
va da affrontare era 


(■iitriiTiil.n; la jicH'u automobili- 
stica. Shin nel frattempo era 
diventato molto abile nella 
guida e non ebbe problemi ad 
accettare la sfida, ma anzi si 
fece avanti per gareggiare 

"uno contro uno", besi nel 
campionato di mondiale di FI. 
Visto il mio amore per le auto 
(e la mia innata eperìenza al 
volante paragonabile (molto 
lontanamente NdMAX) a 
quella di Max) accettai e il 
match ebbe inizio. Prima del- 
lo "Start" decisi il tipo di 
cambio che la mia macchina 
avrebbe dovuto utilizzare 
(automatico, a quattro o sette 
marce) e poi vìa, le piste di 
tutto il mondo non stavano 
aspettando che me... 


f Super Monaco Gp 
stato realizzato, da- 
l qìrstessi autori d 
I Turbo out run e 
I CUase Ho U ma 

! Sa Iattura fj^ mem sia dal pun- 
I denti il gioco e stato cu' oy oro . La gio : 

I Tdi vii gratin cir da quello so . 

■ uà, procura™ ™»" etto , utl0 , ^J 
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parlava da 
vita, ancora 
prima che la Com- 
lodore ci facesse 
| stare tutti in pern- 
ii suo C65 
morto, sembra, ancora prima 
di nascere. Ebbene, il super- 
spectrum con possibilità tec- 
niche da 16-bit, è finalmente 
giunto in Italia, un po' in sor- 
dina a dire il vero, ma a noi 
di Zzap! una cosa come il 
SAM COUPÉ' non poteva 
certo passare inosservata. 
Come potete benissimo osser- 
vare dalle fotografie, il SAM 
ha completamente abbando- 
nato il colore nero, per alli- 
nearsi allo stile dei computer 
più recenti. 
Una volta aperto il SAM, ci 


accorgiamo che il cuore 
del sistema non è più il clas- 
sico processore Z80 che ci ha 
accompagnati per tanti anni, 
bensì un più veloce ed affida- 
bile 78400B, naturale evolu- 
zione del precedente, ma 
sempre ad 8 bit. A questo 
punto qualcuino di voi avrà 
già storto il naso: ma che sen- 
so ha immettere sul mercato 
di oggi una nuova macchina 
ad 8 bit? Bhè, evidentemente 
la Silicon Valley, incoraggia- 
ta dalle prestazioni di console 
come il PC Engine (un altro 
8-bit eccellente) ha ritenuto 
possibile il successo della sua 
ultima creazione, dotandola 
di processori dedicati in gra- 
do di dar battaglia anche ad 
Amiga ed Atari ST: tre copro- 
cessori affiancano quello 


principale, portando la velo- 
cità totale del sistema a ben 6 
Mhz (nelle versioni più po- 
tenti, ad 8). La RAM di siste- 
ma parte da 256 Kb per arri- 
vare ad un megabyte e mez- 
zo, la grafica arriva a ben 512 
per 192 pìicel ed i colori dispo- 


della macchi- 
Comunque, partono da un 

2048. Grafica e sonoro, quin- 
di, non sono certo stati spre- 
cati, e dando un occhiata ve- 
loce alla tabella tecnica pub- 
blicata qui vicino non si può 
non rimanerne allibiti. Tutta- 
via, permane un dubbio fon- 
damentale: la macchina sarà 
supportata da un software 
adeguato? O sarà costretta ad 
accontentarsi di quel (poco) 
software che ancora produco- 
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News 


COME SEI BELLO NUDO!!! 


(o 


n'occhiata maliziosa alla scheda madre del SAM> 


li Chip Custum VLSI ASIC 10001.) <ULA ustione grafica] 

2) Chip Gold Star Z8400B 

:}:■ Chip ST 8914 (ROM 32k) 

41 Chip Philips SAA 1099 (audio) 

51 Chip Motorola MC1377P (video) 

6) Chip NEC D424256C (RAM 128kx2) 

71 Come sopra ma espansione 

8) Ultra Slim Citizen 3,5" Disk Drive da 780 K 

9) predisposizione secondo drive 



no per lo Spectrum, di cui 
mantiene la compatibilità? 
Noi abbiamo dato un'occhiata 
furtiva a Prince of Persia in 
versione SAM e ne siamo ri- 
masti sconcertati: è pratica- 
mente indistinguibile dalla 
versione Amiga. Bhè, speria- 
mo che tutto vada bene. In 
ogni caso, se il SAM avrà 
successo, sarà certamente ac- 
colto dalle auree pagine di 

Per Qualsiasi ulteriore infor- 
mazione: CMC SinClub, via 
Rossini 18, 24030 Presezzo 
(BG). Tel 035 - 462825 oppu- 
re 460817 (solo per comuni- 
cazioni urgenti). 




SAM 256 

SAM 512 

SAM512+ 

CPU: 

Z80B - 8 bit 

Z8400B - 8 bit 

Z8400B - 8 bit 


6 Mhz 

fi/8 Mhz 

6/8 Mhz 

Co-PU: 

Motorola MC1377F 

Motorola MC1377F 

Motorola MC1377F 


Philips SAA 1099 

Philipp SAA 1099 

Philips SAA 1099 


VLSI ASIC 10000 

VLSI ASIC 10000 

VLSI ASIC 10000 

RAM; 

256 Kb 100 nS 

512 Kb 80 nS 

1,5 Mb Super Fast 

Grafica: 

512x192 16 colori 

512x192 128 colon 

512x192 2048 colori 

Sonoro: 

6 canali stereo 

(i (.anali sterco 

6 canali stereo 


9 ottave 

9 ottave 

S) ottave 

Prezzo: 

t 192000 

£ 585000 

£ 850000 
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una fonte completa di accessori 
per il tuo Game Boy 



DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 


hTd. 



£tO ANPO 


TOBMTO... 


| GIOKANDO | 

5-8 

Novembre 

1992 


vc/ote re 


Due Sale cinema per 
non stop di film legati al gioco 
• Una mostra unica nel suo 
genere sulle macchine da gioco 
degù anni '30-'50*vldeogame$ 
a gettoni e macchine ubere per 
i più intriganti procrammi-gio- 


GIOKANDO '92 

2° Happening del Gioco per Adulti 
5*8 Novembre 1992 

spazio milanonord - milano 


co sul mercato • tornei dj gio- 
chi noti e nuovi, con premi inim- 
maginabiu • Cacce al tesoro 

RADIOCONOOTTE • SQUIZZ • DìiN- 


Con la collaborazione di: laRepubblica • 


ORARIO 

Giovedì 5 Novembre 14.00-20.00 

Venerdì 6 Novembre 14.00-24.00 

Sabato e Domenica 7-8 Novembre 10.00-24.00 


CEONS & DRACONS LtVING • GIO- 
CHI GIALLI FRA IL PUBBLICO • LA 
BOTTEGA DELL'INVENTORE E DEL- 
L' USATO • Panini e birra del mi- 
tico "Ore Felici" 
e altre decine 
di fantastiche sorprese... 

3M Italia 


ì SPAZIO MILANONORD 

Via Pompeo Mariani, 2 - 20128 Milano 

• MI Precotto (Linea Rossa) 

• M2 Cimiamo (Linea Verde) • Autobus 44 


T.ifrTriuCCHiCON 


„ abtóa mo mje*O r P« 


voi un incret 


dibile special 


rete girando pagina. 


Sviste normali. _l* trojere- ^ ^ Tom 


Slatini- 


stato accusato dai n ,,,ai >™™ 

di aver parlato, in pr 

colarmente violenti, con queatu imi 

cambiamo rotta. Peneremo, inlatti, d 

un'attività sportiva nata per tutte quelle 

persone che non sanno aioi 


sta nuovissima attività 
ddetti "piedi a Bana- 
le quelle persone che 

la nalla verso la rete avversaria. ia sperji- '-i • -™-«>™ ir- 

niente su Marte. Quindi, per venire incoi- condo anello: 250 F 

e pretese di tali individui, la FIPS (Federazione In- 3 ) 1 02esir 
Piedi Storti), organizza ogni 4 anni a Foot- 500 ounti 
I FOOTSTORT FOOTBALL TOURNAMEMT. Per en- 4 ) fuori cam P°: 1 °00 pi 
io nella mentalità di tale sport, passiamo alla 5 > 9° al: " 10uu P Ufl 

" —ole. Prima dì tutto bisogna gio- " tortore del FFT vie 
n un campo sufficientemente grande (minimo 3 Banana d r °- Buon div 
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™ E CBACKERS KHftl iSvI 

.. .-—, Lenza) ^ | W|iiM<||^^^A ■ 

gli 8-bit non esiste nulla di simi 
ora è finalmente presente una s 
grafico-sonoro-acceleratrice pe 
si chiama 

"The Breatì- ^^^^^ 
■^^^^ 
Crackers" ed è '■* 

e. Ma (dis)integrato per la gestione di ben le console esistenti e futuri (come la 

heda 112 voci in superstereomonohìfi. Il Kamikaze, del resto), e che trasforma 

C64, cuore della scheda e il vostro datassette in un velocissimo 

un PIMTEL 128086, drive da 3.5" (caspita, a giudicare dal 


\ I col motorino d avvia- trasformasse in un comodissimo to- 
■^.■■Ai'^^H mento per una mi- stanane NdP). senza contare che è 

" ^WT ^■'IIWMI4ìls.lsi«ÉMi^B«illfat«lril[Wlli|«li|IIi)[t!«|t|<[illl[WiWB 

■ÉVnVi J^B yuato, asLiullu. unii- uyyi esislenli. Pei ulleiiuii iiilumirtziu- 
^ggpjr* 1 do, bagnomaria e ri- ni, scrivete a: 

sciacquo in acqua 
■ ^, „M . fredda. Inoltre è in- White Mulin 

IHhW teressante notare Via della Fetta Biscottata Nr 00 
che la scheda ha Cusano Milanino (MI) 

magino sarà ca- ! ^^m 
ratterizzata da j^M 
una pubblicità PP^V 


E «S-SnUA A BOLLIREI 


CONTINUA A_ 


due pagine diale di Ar.^,,,^ 

mpre di più le di foglio di quaderno, foto incluse) e Toilette" per lina fantasma^ 

editoriale, non la migliore sarà pubblicata nell'ari- tervista (eh, non sempre si 

amo fare a meno di ricordare a gole di BovaByte di Gennaio. Intanto avere artisti del calibro di T 

— ncorso stiamo contattando il campione le...), e '"'" 




! di BovaByte: 


.SensazionaJiSpeciaJ. 

S.OBBAT.D^»"^?!! 


Abituati come siamo a giocare al bar Street Fighter 
Il o Gaiaga, siamo portati a dimenticare tutta una 
serie dì giochi elettronici a gettone che, tuttavia, Y < 
sono entrati ormai perentoriamente a far parte della no- I „ 
stra vita di tutti i giorni. Ne facciamo uso molto spesso, 
e ciononostante, mai nessuna rivista ne aveva parlato 1 
prima. Come sempre, noi Bovas, dopo un'attenta analisi 
del mercato, abbiamo deciso di parlamene per primi. 


DISTRIBUTORE AUTOMATICO 


(paragonabile a quelle che 


giochi dei centri turisti- 
ci), conterrebbe un sacco di — 
buone merendine, se non 

ratterstica di i 


DISTRIBUTORE AUTOMATICO DI BEVANDE 


Dal look molto più simile ad un juk-e box, rispetto 
ad un erogatore di bevande, questo coin op risul 
lo più facile da giocare del precedente. Infatti in 
del gettone la macchina 


ice perfettamente questi 
e coin op. Quello più pio- 
lo, impiega generalmente 
attro ore prima di accetta- 

e 22 le monetine 
Mire che compongono il 



BOVABYTE 


sentata una versione "super" 
che accetta malvolentieri anche 
le banconote di carta. In ogni 
caso, ciò che li accomuna, è 


i dì anni fa, co- 
lata consegu 


TELEFONO PUBBLICO 


Per chi non lo sapesse, o per 

tutti coloro che si fossero 

persi il nr 45 di Zzap!, ri"" 

a voi la vera chicca diamo chetale dispositive 

izione, l'apice della il seguente: si prendeva un 

e la vetta più eleva- ignaro micio, lo si legava 

erno del cassone per baffi, zampe e coda, e gì' 
no degli strattoni a seconda del suono che si di 
tenevano così dei lamenti proporzionai, , 
i insostituibile mezzo dolore causato. Il sistema fu poi abbandonato a caus 
e vive proteste dell'allora neonata "protezione an 


... E POI TUTTI GLI ALTRI 


rappongono, impossi- Nati 


bilità di sentire chi sta 

all'infinito, grazie alle miriadi di macchinette a gettone 

dall'altro capo della cornetta, e via di- 

che affollano la nostra società moderna. Come potrem 

cendo. Generalmente dislocato in scomodissime cabine 
rasparenti, è caratterizzato dalle tariffe più alte in Euro- 

mo infatti soprassedere sull'utilissimo distributore d 

preservativi, sui vari "sexy-oroscopi , sulle bilance ; 

aa. Tanto è vero che per telefonare 

gettone con tanto di bioritmo, sul misuratore della pres 

ì 40 Km di distanza è ne- 

sione arteriosa a monete, sulla famosa "benzina self 

cessario portarsi dietro 

service", e via dicendo'' 


Come potremmo mai di 
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SAMURAI 



ee:"Calo 

la piti da 
da di telloEsti tic] Sol Levaa- 

? su di plio signnli 
lolo degli es[ii'liii)cn(j jj^nctici prese il bamh: 
molto inteìei 






passato momenti bellissi- 
mi (momenti, appunto! e ben 
cinque anni della mia vita? E 
soprattutto, chi mi avrebbe 
ridato i soldi del conto del ri- 
storante, ben 780000 .E (un 
furto, vero?)? Così, armato di 
pazienza 



e dì pazienza e di 

,beh,sarà meglio lasciar 

perdere! Dicevo... ah.sì... "ar- 
mato 7 ' partii alla volta del 
monte Fujy in Giappone. Una 
volta arrivato a destinazione 
mi trovai di 
fronte ad un plo- 
tone di giappone- 
si veramente 
incavolati che 
avrebbero voluto 
farmi la scalpo... 
ah, 


potrebbero essere troppo 
cruenti, ma vi basterà sapere 
che uno alla volta, livello per 
livello (il rifugio era su più li- 
velli) riuscii ;i liberare culti i 
miei debitori, ehm, coiti pjìgni, 
che alla fine pensarono ben di 
pagarmi una cena per 
il mio aiuto. Co- 
munque dei soldi 
del conto non ho più 
risto neanche V om- 
bra: dicono che lo 
shock ha fatto di- 
menticare loro 

Pei' quanto riguar- 
da il gioco vero e 
proprio, devo dire 
che è un arcade ab- 
bastanza diverten- 
te. L'unica cosa che 
proprio non mi è piaciu- 
ta, è il fatto che, se avete su- 
dato sangue per arrivare alla 
fine dello schermo e disgra- 
ziatamente 1' ultimo nemico 
vi massacra, il gioco riprende 


india 




D Voluto 

farmi la pelle ioni 
va bene). Non mi 
addentro nei parti- 
colari della batta- 
glia furibonda, in 
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KENNY DALGLISH SOCCER 
MANAGER 


Vi piacerebbe diventare l'allenato- 
re-manager di una squadra di cal- 
cio? Questo è infatti il ruolo che 
dovrete coprire, se vi accingete a giocare 
al primo di questi videogames. Sincera- 
mente è quello che mi ha divertito di più, 
anche perchè mi appassionano parecchio i 
giochi manageriali di simulazione (certe 
cose è meglio che le faccia soltanto per gio- 
co!!!!!. Quello 




sporre di conse- 
guenza i vostri assi secondo 
la vostra tattica preferita ( zona, uomo, misto zona-uomo, 
bizona, eco. con l'ausilio del tattico. Finalmente potete accin- 
gervi a vedere il risultato della prima partita della vostra 

squadra!!! Infatti l'unica cosa che potete vedere dell'incontro è 
il risultato accompagnato dalla lista degli eventuali marcato- 
ri. Volevate per caso fare anche i calciatori? Mi dispiace ma 
non era nei patti (vedi prime righe...). 


dovete fare in questo Kenny 
Dalglish Soccer Manager è abbastanza semplice: 
per prima cosa è opportuno che controlliate cosa 
hanno da dirvi i vostri fidati collaboratori, soprat- 
tutto quella vecchia volpe del talent-scout, che ha 
spesso un bel giocatore da segnalarvi; quindi do- 
vete scegliere chi mettere in for- 


E) Cosa ci fa 
quello shuttle 
in miniatura là 
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(solo Amstrad) 


hi di \ 


ie"? Questo Mazie è 


n si ricorda Arkanoid, quel famosissimo 
coin-op in cui bisognava distruggere dei muri di matto- 
nelle colorate con l'ausilio di una pallina, da tenere il 
gioco con una specie di "para-pi"' 
riedizione di Arkanoid con molteplic 
modifiche. Innanzitutto 
la disposizione delle mat- 
tonelle è cambiata: non 
sono più raggruppate, ma 
molte sono sparse sullo 
schermo. Inoltre dovete fa- 
re attenzione a dei nemici 
che hanno l'intenzione di 
distruggere il vostro "para- 
palline''; tra questi ci sono 
dei terribili aereoplanini 
che decollano appena la pal- 
lina li tocca e, purtroppo 
per voi si trovano pratica- 
mente davanti alle matto- 
nelle da distruggere. 
Quindi, oltre alla vostra 
pallina, sullo schermo si 
muovono un gran numero 
di altri oggetti che vi 
manderanno sicuramen- 
te in confusione (un gi- 
gantesco giramento di 
palline, insomma... 
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RALLY 
SIMULATOR 


Che dire di questo driving se non che è 
"normale"? Ci si aspetterebbe molto 
di più dalla schermata di presentazio- 
ne; invece è un banale gioco di guida, in cui 
voi siete a bordo di una potente macchina 
preparata per percorsi fuori- 




strada (dalla foto sulla 
cassetta si direbbe una Opel Kadett GSI). 
Stranamente la schermata di gioco fa vedere 
il bolide dall'alto, cosa che per i driving è dif- 
ficile da vedere. Niente di importante da se- 
gnalare, a parte la grafica, che ho trovato ab- 
bastanza carina. 


G) La fa ria- 
pre seriazione 
di Rally Simu- 
lator su Am- 
strad. Qualcu- 
no di voi sa in- 
dicare quanti 
colori sono? 
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PARA ASSOULT COURSE 


Sinceramente mi aspettavo qualco 
te stuzzicante da questo gioco, che segue fedel- 
mente le orme dell'ormai mitico Combact 
School, ma sono stato un po' deluso. Innanzitutto la 
schermata è divisa in due parti, una per ogni giocato- 
re, anche se si gioca da soli; i colori che appaiono sullo 
schermo sono veramente monotoni lei sono stati usati 
solo il giallo, il rosso e il verde!!!); infine riuscirete a 
concludere qualcosa di buono smanettando come da, 
nati sul vostro joystick!! A dire la verità, anche Coi 
bact School richiedeva una smanettata folle, ma e 
molto più appagante; inoltre, se non riuscivate 
a passare una prò- 


ro.pBpPf 


rwwfflE 


*$sm w* 8 


va, il tempo finiva (mol- 
to in fretta, devo dire) e pote- 
vate riprovare o rifare da ci 


In 


Ass 


11 11 


Course non vi da questa op- 
portunità: dovete finire la 
prova e basta!!! Ripeto; sin- 
ceramente mi ha deluso ab- 
bastanza. 


L] Una sana 
pedalata fa be- 
ne ai chip dal 
vostro C64, 


MUNTAIN BIKE RACER 

(solo 64) 

Avete mai desiderato farvi delle belle pedalate senza fa- 
ticare? Respirare l'aria pura senza muoversi dalla 
città? Divertirsi senza pensieri lungo un tracciato, dan- 
do prova di grande abilità nel salto degli ostacoli, nel supera- 
mento delle rampe, nel salto acrobatico dei bidoni, il tutto 
senza graffiare la vostra fiammante e costosissima Mountain 
Bike? E allora andate a farlo con qualcos'altro perchè con que- 
syto gioco, anche se in teoria si dovrebbe, non si può. Grafica 
scialbotta, sonoro brutto, poca giocabilità e longevità zero fan- 
no, purtroppo, un'occasione di gioco mancata. 
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GIOCARE 
E' PIÙ 
FACILE CON. 


(Nintendo) 

snTERTRinmenT 
svsTem™ 



permettendo! Tulle le vie di i 

città, in balìa dei fans in delirio, 

infatti sabotate. Apriti lo strada 

dei miRti jack e Elwood per dar 

tempo a un colossale concerto. 
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.^- Mi inatti sema dire niente né per rifilare alla gente una de- 


ansare nessuno, ^W"" *'"*"^^ rima «Antologia di BovaBy- 

n «i nadialione 16 di quella che e -proDaoii te „ dutatj tra ]>altro da]] , eT] 

" M T . ,+,,„*« «ara italiana dell'elettro- tusiastica pubblicità fattaci 

mente- la più importante fiera nauan* ^ Stefano Petruik, <e bravo 


nica di consumo.., 



BDM( 

ancora BDM e lo pseudonimo 
dell'appena citato redattore), 
dovresti fare l'agente pubbli- 
citario, credimi! NdP), Vicino 
al nostro stand (anzi, appicci- 
cato dietro! c'era quello del 
Virtuality, dove si è tenuta 
un'emozionante torneo a 
suon di mondi virtuali e di 
realtà fittizie. Immediata- 
mente dopo, poi, c'era pure lo 
stand dello Studio Vìt... Inu- 
tile dire clie c'è stato anche 
qualche simpatico tentativo, 
da parte delle due redazioni, 
di boicottarsi vicendevol- 
mente a suon di poster ed 
adesivi appiccicati alla me- 
no peggio sugli stand delle 
rispi Ulve riviste, ma tutto 


1) Foto di 
gruppo della 
redazione allo 
sland della Xe- 
nla. Il braccio 
che penzola là 


2) Ultimo gior- 

bagarre: Paola 
tra Marina e 
Stefano 
"BDM" Petrol- 
io, mentre un 
rattristito JH 

sul Megadri- 


tuuuuu. questa 
sera... Soli con 
l'intimità di 


Ma che SlWip 



bbene sì, fedeli 
lettori zzappiani, 
la vostra rivista 
preferita ha de- 
ciso di fare ta 


trionfale al venticinquesimo 
SIM, ovvero ii Salone Inter- 
nazionale della Musica, e per 
farlo si è procurato un gigan- 
tesco stand modello "sardine 
in scatola" dotato di due sga- 
buzzini dalle cui pareti sbu- 
cavano monitor e joystick co- 
legati alle più diffuse macchi- 
ne da gioco. Purtroppo, il 
grande assente tra le medesi- 
me era il Commodore 64, ma 
cosa volete farci, volevamo 
portarlo ma è deceduto poche 
ore prima che iinziase la fiera 
(tanto è vero che ora, il 64 






sèili 


NdP) e così cobi 
venuti a trovarci 
disposizione per giocare i 


Purtroppo, questo venticin- 
quesimo SIM, r 


Master ciò non ha fatto altro che 
System, un Megadrive con tribuire al clima festoso i 
tanto di Mega CD, due PC, fiera, 
un Amiga ed un Super Fami- 
com dove regnava incontra- 
stato Street Fighter II. Nono- 
stante la nostra presenza non 
tosse stato annunciata, ab- 
biamo ricevuto la graditissi- 
ma visita di centinaia e 
centinaia di lettori 
itra tutte e 5 le ri- 
viste), molti dei 
quali hanno com- 
mentato "Eravamo 
certi che ci foste 
anche voi.,.", e la 
cosa non può che 
averci fatto piacere. 
In ogni caso, abbia- 
mo dato via migliaia 
di posters, centinaia 
di arretrati di Zzap!, 
The Games Machine, 


Con 


Inoltre io e Da ve ne 
abbiamo approfittato 
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stato molto entusiasmante 
per tutti i videogiocati 
incalliti che l'hanno vi- 
sitato, que- 
sto perché 

"/*""* """"«iiiiimm 


'«mulini 


""ninni 


"minimi 
""Illuni, 

"""III,,,, 

miiimini 
""limili 


wuiniiiiiitiii,,! , 

ta di 5S£ì lnu,l,, »'iniiiui 

parte- ■fcHllllllhll 

cipare, e """""Hlliniliiii. 

perché vi «lillMHMII „ 

era anche IIIIM^.J 1 .... 

scarso inte- m~\ iw 
e da par- 


bastasse, ne ha ' 
approfittato per 
presentare un suo 
sistema Ka- 
raoke. Segno 
evidente che 
la moda di 


estivo. 


te 

grandi agenzie di di- 
stribuzione nazionale. ^ 
Per fortuna la Giochi Pre- 
ziosi è intervenuta con uno 
stand molto capiente e ben 
fornito di diverse attrazioni, 
quali le ultime novità per le 
consoles Sega ed il fanto- 


FI 


c'era quello della 
si sta "Canta Gioco srl", una ditta 
espandendo che mette a disposizione dei 
senza risei'- locali pubblici quali bar e di- 
ve. Abbando- aco teche dì un suo sistema 
nando que- karaoke formato dal lettore 
sto stand, il CD Sony CDP K1A, una 
resto della fiera era piutto- quindicina di CD (non video) 
sto squalhduccio, ed a salvare per un totale di 250 basi cir- 
il settore videogames ci han- ca, un amplificatore, mico- 
no pensato alcuni negozian- rofoni e diffusori. Per tutta la 
ti/ importato ri indipendenti fiera 


tifiche fiere 


il 



matico Me- 
ga CD ufficiale. Purtroppo, 
però, la macchina in questio- 
ne era collegata ad un sem- 
plice televisore, e quindi non 
abbiamo avuto l'opportunità 
di apprezzare appieno le fa- 
coltà grafiche del CD, ma per 
il resto bisogna ammettere 
che la macchina, in sé, pro- 
mette davvero bene. Oltre al 
MCD, la Giochi Preziosi ha 
esposto numerosi Game Gear 
e Master System, e come se 


il resto, nul- 
la di più. 


Prima avevo introdotto di 
sfuggita l'argomento ka- 
raoke, ma a dire iì vero que- 
sta "moda" sembra destinata 
ad avere una sua importanza 
particolare, dato che pratica- 
mente l'intero SEM era disse- 
minato dai più disparati si- 
stemi per far (slcantare la 
gente. Ve ne cito solo alcuni. 
A 20 metri dal nostro Stand 


sono intervenuti centinaia di 
"cantanti" che hanno marto- 
riato completamente i nostri 
nervi, tuttavia il sistema è in- 
teressante e ne riparleremo 
sicuramente- Poi c'era la Pio- 
neer con il suo Laserkaraoke 
e i suoi nuovi Laser Disk. Le 
basi più recenti sono certa- 
me nt e interessanti e conten- 
gono brani piuttosto recenti 
come "Ci vuole un fisico be- 
stiale" di Carboni, ma anche 
vecchi classici quali "Fatti 
Mandare dalla Mamma" di 
Gianni Morandi. A farla da 
padrone, comunque, è ancora 
la spropositata disponiblilà 


4 e 5} Soddi- 
sfazione Ima 
anche tanto 
imbarazzo), 
quando ci ven 

gli autografi... 
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niere. Infine c'era il sistema 
laser karaoke Sony, ma vale 
tutto quello detto per il siste- 
ma Pioneer, con la sola diffe- 
renza che qui le basi sono 
davvero troppo poche. Ma in 
futuro... Non mancavano nep- 
pure quelli di "Canto 
Anch'io", che hanno organiz- 
zato un vero e proprio spetta- 
colo Karaoke nello stand di 
Rete 105 (dove sono interve- 
nuti, tra gli altri, Elio e le 
Storie Tese, gli S83, i Pitura 
Freska.,.). Ovviamente non 
ho resistito alla tentazione 
e... Ci ho piantato la mia soli- 
ta figuraccia! 

NOVITÀ' INTERESSANTI, 
MA COL SAPORE 
DI SEMPRE 

Non Tanno in tempo ad inven- 
tare qualcosa, che subito vie- 
ne superato. Mi riferisco 
all'or amai celeberrima cas- 
setta digitale DAT nata da 
un vecchio connubio 
Sony/Philips. Presentato due 


contentandosi evidentemen- 
te di uno stand qualunque, 
ha allestito una vera e pro- 
pria città sotto una pirami- 
de di vetro, all'interno della 
quale facevano bella mostra 
di se stessi Hi fi. televisori, 
laser disk, videoregistratori 
e, naturalmente, il solito ka- 
raoke, con la solita gente sto- 
nata al seguito. Ma sarebbero 
davvero troppe le cose di cui 
parlare, meglio darci una 
mossa e passare alle... 

SMAU 

No, no, non preoccupatevi, 
non vi abbiamo giocato un al- 
tro tiro mancino anche con la 
fiera più conosciuta nel cam- 
po informatico: qui ci siamo 
stati solo come visitatori e, 
perchè no, come graditi ospiti 
allo stand della Softel, dove si 
è tenuta la presentazione uf- 
ficiale di Nathan Never, tra- 
sposizione dell'omonimo fu- 
metto che molti di voi certa- 
mente conosceranno ed ap- 



HARDWARE A GO GO 


Dal fronte della "roba dui 



con un nastro 
magnetico più 
raffinato che permette la re- 
gistrazione digitale della mu- 
sica. Per le orecchie, un vero 
incanto. Tuttavia la Sony non 
demorde, e al SIM ogni im- 
pianto stereo della casa giap- 
ponese, era provvisto della 
Bua unità DAT. Si vedrà in 
seguito le case discografiche 
quale formato decideranno di 
adottare. All'utente medio, 
nel frattempo, 
tendere. La Pioneer, 


è stato detto 
che, dato un 
certo interesse che si e 
ravvivato intorno al 64, non 
era da escludere completa- 
mente una possibile versione 
per l'amato 8 bit... Per il resto 
non c'era molto da dire, Lea- 
der e Softel hanno presentato 
quel poco software disponibi- 
le per il C64 e, soprattutto la 
seconda, è intenzionata ad 
importare massicciamente 
budget games per Commodo- 
re ed Amstrad. Finché c'è vi- 


lle r 


:cbine, 


ai I 


SMAU è stato certamente 
esaltante, dato che finalmen- 
te abbiamo potuto mettere le 
mani sull'incredibile Amiga 
4000, ideale controparte ai 
più evoluti PC, con qualche 
puntatina al Macintosh, ma 
per tutto questo, non posso 
fare altro che rimandarvi al 
TGM che trovate in edicola... 

MULTIMEDIA A VICENZA 

Per confermare il nostro inte- 
ressamento alle nuove fiere, 
siamo stati ben febei nel par- 
tecipare alla Multimediale 
organizzata a Vicenza. Quat- 
tro giorni intensi nei quali 
abbiamo pubblicizzato la no- 
stra nuova rivista PC Action, 
anche se molti la conoscevano 
già, e le nostre riviste già af- 
fermate TGM, Consolemania, 
TGM Action e naturalmente 

Le visite dei lettori sono state 
davvero numerose anche gra- 
zie all'aiuto del gioco più in- 
vogliante del momento, 
Street Fighter li per Super 
Famicom, il quale è stato let- 
teralmente preso d'assalto. E' 
stata una fiera molto interes- 
sante, probabilmente più gra- 
dita da un pubblico adulto, 
causa i numerosi stand pro- 
fessionali dedicati al mondo 
dei computer ed al multime- 
diale, nella quale abbiamo ve- 
rificato il nostro seguito in 
terra veneta. Per chi non è 
venuto a trovarci, siamo com- 
prensivi e desideriamo dargli 
un altra occasione nel giugno 
del 1994.... 


li Marina poco 
prima di chiu- 
dere bottega... 

7) Altra foto di 
gruppo, men- 
tre la redazio- 
ne Improvvisa 
un'improbabile 
pubblicità per 
un'altrettanto 
improbabile 
ditta di denti- 
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C'ERA UN RAGAZZO CHE COME NOI 
AMAVA I JOYSTICK E LE CONSOLE... 

'■*. ■*, » '.*";'••* .*■".*■;*..*-- ''. • : ••* -?■""- ••""■." r *'.* ■•• * ,*:»*,***"' 

Come la maggior parte di voi già saprà, il peloserrimo Giancarlo, il vero spitito reincarnato di Chun Li 
(ma sì, basta depilarlo un po' e sono uguali), è stato richiamato dalle Forze Italiane per adempire ai 
suoi doveri di leva: la tragica perdita della sua risata schizzofrenica e delle sue incredibili abilità joy- 
paddiane lascia l'intero team redazionale con un vuoto interno che non riusciamo a riempire neanche 
con una doppia pizza farcita; sicuri del fatto che alla fin fine si divertirà un mondo (nel senso che come 
mìnimo lo mandano dall'altra parte della terra) e sicuri di un suo certo rientro nelle nostre scuderie Ira 
non più di un anno, non ci resta che augurare un po' di fortuna a lui e a tutti ì nostri lettori che stanno 
vivendo o dovranno ben presto vivere la vita militare: GIANCA, TORNA VIVOH1 (RATTA-TA TA-TA...). 
Scherzi a parte, la nostra rivista si trova comunque in una botte di ferro: l'intrepido Paotone ha preso 
subito la palla al balzo (purtroppo stavamo giocando a palla avvelenata), ed è stato così eletto a mag- 
gioranza nuovo Caporedattore di Zzapl. Il lirico ragazzo, benché preso un po' alla sprovvista, è sicura- 
mente all'altezza del magno compito (ormai è già asceso nell'olimpo per prender possesso del suo 
megaufficio), e vi possiamo assicurare che, benché non più minacciati dagli Spinning Bìrd teiere" di 
Chun Li in Street Fighter II e dagli attacchi psicofisici del Caporedattore Mannaro, il nostro compito 
verrà svolto sia nel possibile che nell'impossibile: anzi, vi dirò di più, io mi sta specializzando in mira- 
coli poiché di lettere questo mese ne ho viste ben poche (chissà, se brucio qualche dischetto sull'altare 
sacrificale dei nostri divini editori, i trucchi potrebbero cader dal cielo con "l'Effetto Manna"); comun- 
que non dispero e confido in un più massiccio arrivo per il numero a venire: grazie ancora, o fedeli let- 
tori, ci leggiamoli mese prossimo (Passo e Chiudo). ' '.*♦;,**'. * 
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^ 


t;-_ 


Il primo mostrane e «™™ ncl i a pa rte superiore i 
te in auanto basta mettervi ne * pr owisti di 
Seriore dello eoherino-empre» ^ P 

S^^SSinS^STd^ 

centro, ovviamente). 

Level W-Tb=l*™»' ioni paurose do- 

par bla.tare d tot ^«t cUlte ^ a pacate 

.vet. P»~° a ™™ "di colpi Pi» » menoj^note 
one spara una seria ^^^^^^^^^ m 


?«« d.vuuuue con ££ cori» e «a. ^ 

ohe un varco dove -*<■»»»*; f B L.tr. del centro 
? P ,Ù alte po.*U ™ ? .Ko.tr.re aro» P £ 

Memi. Per fa** 1 " 1 

ch . «postar». ,„ di.g. M^"\ ^^ ^^ 

S^^£ T ^:..ol»tan,e.t«V r 

Sniro SEMPBE il P»»» Jj™ d „ m bba esse- 
oTero 1. P-»«- " ™ U ° 'ite .lVabb.ond.re d. 
re un grò»» f™"™ JS che .ffro.tarc B_ 
re"l'Fiv.r4héLeiontT.w»- elàll ,el- 

N» e U=™«emo .ni - T"S tiv „„e-, il vostro 
to"d .nd.»mo ««"^"parente stretto de. 


■ fer Diaav»- - t0 tattico, „ -—= d ) ^ ^^ 

\,ete posi»™™ » ai P „i pi più o meno»™" __^„ » 

>^e spara muiserie^^^^^^^^^^^^^iii^— — 
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che no» guasta J». < «W'ii 11 problema M* M* " ^ sim boli 

,.„er up con un ,u,dra ™ fASi ««o » W "«°,*,™5Ì. , S^SkS » al 
1. mappa stessa. » °f«J J t^ppo complicato, usate '» "f ™ ° ' '°f ato a ricevere 

^ro'com. risolverne il ter» hvello. mda re subito a sinistra per 

,„_,. patirete V^'JSttSÌZttS- > -*" ' 

lÌÌ^S=e=a^^ 

gSate inmetro. pro ff iteSno ^S^e^en^er prence la 
seguite fino al punto ti» «ara una pò ^ ^ 

— r >rn ss?;» ss x^s» *-. .. *~ - 


Si'Wf'. 


:.- ; : - v 


ZM^i 


IRA 


£»o di Ufcp^W dopo tate» j2fe"*iSS r»»Pa « «■* *»> '™" de "' * 

sua niiu « ^ Amie?!- Iimanzitut- 

B o„ parli», del Meco: */*£"££%%££*! 3» "»» devete U-M""** 

? Sassosa? «»s- - >»»• ** - ** ° lb °- 

ri. Cos'altro aspettate, andate e colp 


Amer Laouiti 
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PASSIAMO LA 


ie come avevo già preannun- 

I siali per mi i benean.au partecipanti a 
questo categoria ■OWIl" f» d > »' 
I me la faccio cadere dall'alto seno sol- 
tanto dne. Non importa, meglio d. men- 
I tè; primo o poi ne vedremo .ioniamente 
I delle belle. 
I ANDREA SPINELLI 
I TUHMCAN I e II (Commodoro 64): 
I p e , pacare da un livello ad un altro con 
I estrema facilità basta premore i tas 
I Shift Look e il tasto Commodore in quai 
I siasi momento della partita. 
1 BACK TO FUTURE ni (Commodore 

I 6 Arlcne in questo caso per passare di li- 
vello tetto quello *e dovete «ire e ore- 
I mere nuovamente Sta* Look . il tasto 
I Commodore, 


!?•■■. 


I ROBOCOP U (Commodore 64): 
I Niente scherzi, per passare dal primo al 
I secondo livello non dovete fare mentab 
I tre che premere quali tasti? Si, sono 
I propri, loro, Shift Loci, e Commodore! : E 
I con questo nominiamo Andrea grande 
accolito nella società segreta dell. .conte 
I oralo prosodica (ho appena finito di 
| legger u Pendolo di Foucault): contmua 
a schiacciare cosi! 

I PAOLO RASI 

I «PEEDBALL (Commodore 64): 
I le giocate nella "One Player League e 
1 Leghete il te.» DRACO e il periodo d 
-Ten Wecks", è doveroso consigliarvi di 
impegnarvi nel fare soltanto g»»l quan- 
do affrontate le •1"°>>™; J{ CMJA-" 
I SEUS PAVO, CASTOR e TUCANA , 
I poiché si rivelano troppo forti per darvi 
L il tempo di raccogliere i «ari bonus, con- 


tro le altre squadre comunque, dopo il 
sesto goal di sicurezza, potete sbizzar- 
rirv°nol raccogliere tutto quello che po- 
tete in modo da potenziare l'armamento 
dell, vostro team. Come -*<T 
rale, cercate di incrementare nell ordine 
l"'Extra Power", TExtra Stolto e l"Ex- 
tra Stamina". 

CYBERNOID U (Commodore 64): 
Se ridefinite i tasti con le lettere , V, G, 
R O, avrete vite ed armamento mimiti. 
,e prevale a leggero la sequenza da de- 
stra a sinistra capirete come ma, alcun, 
programmatori sono considerai, marna- 
ci (basta Giancarlo come esempioL Co- 
me nota personale vogl» "»«>"*« 
ia Cybernoid lo sequenza da ,nser„e 
„ fl v X E S mostrandoci cosi che in- 
vertendo i duo addendi il risultato non 
cambia (?!?)• 

TAU CETI (Commodore 64): 
Vi è mai capitato di essere insultati da 
un computer? No? Bene, provate a scri- 
vere "Fuck Off quando compare d cur- 


GHOSTBUSTERS (Commodore 64): 
Credo che qualsiasi giocatore che si ri- 
spetti conosca il trucco per dtttoe» » 
nel po' di soldi in questo gioco; eomun- 
™C TU (si. proprio TU) non ne fossi 
Tcorrente, s.p'i che basta digitar, co- 
me nome e come codice Luco (ai, proprio 
™i°p° ottener. 660000 », eh. ritorna- 
no alquanto utili. Se siete Particolar- 
mente vernali, provate a scrivere HELP 
« nome e 07361646 come codio., d, 
soldi ne avrete molti di più! 
MONTV ON THE RUM (Commodoro 

"locato una partita normalmente e 
quando entrate nel tabellone de, record 
scrivete "I Want To Cheat . Dal rree 


M&&. 


PAROLAI 


IH 


,„« schermo' N) Cambi nome allo servar- 
d „» Kit sceglietegli oggetti eoatra-.J «o J* « F „ £££ 

r-s,«Tsio 4 „s.Se m .^ iS|SaTwss= 

mattonella; Q, W, E, K, 1,, u, n 

la mattonella; 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) Cambia 

colore alla mattonella. 


d „» Kit scegliete gli oggetti oo,.,™. 
«nati dai numeri 2, 4, 12, 13, le- ' 
La partita =, nel secondo schermo 
1, bacchetta che oppa »«g«»S2 '«" 
pneumatico; cosi facendo diventerete m 
vulnerabili- 
POWERDMFT(Commodore64)-. 
Sete sempre in mezzo alla strada, ,n qne- 
2o modo te macchine vi eviteranno so- 
ìattutto in •« Inoltre ne, livelli avan- 
SS di stringere il pii> possale le 
cu™ per poterle prendere a manetta. 

ACE II IC— *««>, BIJG „ „ E „a t» 


FLEHBO'S QUEST 'Commodore 64t 
Le oorte di accesso alle stame segrete so 
™ nel primo livello le due uniche porto 

SSsSSSsgs 

'gS ffomba e K*^» 
e . -. -;„„ „il,. .™ ;i iNuoer Ani,,, , ,' 


bella dei record per or»..». . fmìa |Bo „ b a e "^".'ò,*^; Arma = Per- 

TAHGET HENEGADE (Commodore 6« *™j"*£d«vaiiti eSa stanza segreta de- 
=»^£Sa=n=B S.B^.e^.^ondoh,* 


partita stupenda e ""TX^S»» 
E ed K per almeno due righe del lo , ectier 

pS Uvei» e nel secondo incollatevi con ^1, DO8Se , S0 di „ p eM0 , questo 
" • spalle al muro e 
manca (senza mancare pero 


a, r dùe°hm,ù'es'.r=mi (Tempo e ftgJJ; 
„,) Nel terrò all'estremo sinistra (Tempo 
filò!) Nel quarto livello invece sopro il 


„, ,„ bianco . "«o, tremi.'. „ ~ _ 

nemico! Ha, ha, ha (mamma mia che brut qo^ ^.^ prendere la pergamena, 
r„m ;i hnniis e d gioco è fatto . 


tal» 


P S.: Paolo, campamenti ma ha, propno 

una scrittura canina! V. pregc^i W "™ 

"veto un. calligrafia pi» che leggi «le. =« 

tate di scrivere in cor.™ perch m ce,» 

„ spesso di passare qualche oro nel ten 

tennero I esali a rai™w,^, -- t t„tivn di interpreto re 1 vestii ate.ee, h 

,r,™o iniziando un» partita v, ritroverete t. « d -JJ -, ,„ significato. 

t, e un buon numero d. bo g»n ^ ^^ ^ stampa tello. OK? 


RICOCHET (Commodore 64)'. 

Armena carica» il gioco premete la barra 

SU » ridermi.» tutti , tasti co» ta 


r nve'CcLR-HOME, Modo Editor; . 
Avanzi di uno schermo; -) Retroceoi a 
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REMINO ALIO «DIE 


(Milli ROMAON* 
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DA UN GRANDE FILM 
UN GRANDE VIDEOGAME. 


A ATARI 11 


ATARI ITALIA S.pA-* 


Per informazioni: HOT LINE (02) 6196462 


ESCLUSIVO GIOCO ATARI. DAL 15 SETTEMBRE NEI LYNX SHOP. 


COMXHISO!! 

W L'()lt\ M ASPETEARE L'OROLOGIO!! 


Ok, amici, abbiamo rice- 
vuto milioni e milioni di 
tagliandi, ma purtroppo 
solo trecento di voi sono i 
fortunati vincitori che ri- 
ceveranno l'ambito orolo- 
gio. I nomi sono stati mes- 
si in ordine alfabetico, ov- 
viamente per nomi di bat- 
tesimo e non per cognome. 
Sapete, noi di ZZAP! sia- 
mo sempre un po' folli e 

non fare come tutti gli al- 
tri... Comunque, se il vo- 
stro nominativo non do- 
vesse comparire su queste 
due pagine, non rammari- 
catevi: la vita è bella an- 
che senza il nostro fanta- 
smagorico gadget: avete 
pur sempre in mano la ri- 
vista più bella della ter- 
ra,™? E allora cosa sono 
quelle facce... 

ADRIANO DAL PASTRO 
ALBERTO TTNININI 
ALBERTO ZANNI 
ALESSANDRA SANGERMANO 
ALESSANDRO BALDESSARI 
ALESSANDRO BALDUCCI 
ALESSANDRO DEREANI 
ALESSANDRO DI SfflO 
ALESSANDRO LIBERATI 
ALESSANDRO MURA 
ALESSANDRO SANTONOCIO 
ALESSANDRO VAGNINI 
ALESSANDRO VENDITTI 
ALESSANDRO ZINI 
ALESSIO L'ERARIO 
ALESSIO SCIMENI 
ALFREDO ZAMPA 
ANDREA ARMAROLI 
ANDREA CATALDI 
ANDREA CIVOLANI 
ANDREA DELLA STRIA 
ANDREA FANTI 
ANDREA FERMANI 
ANDREA FUSARO 


ANDREA MINARDI 
ANDREA RANATI 
ANDREA SCIAN 
ANDREA SPADI 
ANDREA STOLF 
ANDREA TODESCHLNI 
ANDREA TRLFIRO' 
ANDREA VALENTI 
ANGELO LEONE 
ANGELO LO MAGNO 
ANTONINO CARACCIOLO 
ANTONIO BELTEMPO 
ANTONIO BOTTALICO 
ANTONIO FARES 
ANTONIO IANNOTTA 
ANTONIO LE FOSSE 
ANTONIO PROFETA 
ARMANDO MENDOLICCHIO 
BARTOLOMEO D'AFFRONTO 
BERTO SOLIGON 
BRUNO LUNARDI 
CARMELO NICI 
CARMELO SANTONOCITO 
CARMELO VALLONE 
CESARE VOLTAN 
CffiO COLECCHIA 
CLAUDIA ROMELE 
CLAUDIO ANTONELLI 
CLAUDIO ARATA 
CLAUDIO CABRIN1 
CLAUDIO CANTELLA 
CLAUDIO CAPPELLETTI 
CLAUDIO GOVONI 
CLAUDIO TORTORA 
CRISTLNA ZECCA 
DANIEL GAGGINI 
DANIELE BACHIS 
DANIELE BALBONI 
DANIELE BATTAGLI 
DANIELE BEDIN 
DANIELE CLERICI 
DANIELE CRESCIMBENI 
DANIELE GABUTTI 
DANIELE PAOLINO 
DANIELE PLEBANI 
DARIO BAGNASCO 
DARIO BERNARDI 
DAVID DE MARCO 
DAVIDE BELLO 
DAVIDE BONICELLI 
DAVIDE MAGNABOSCO 


DAVIDE MARCHESE 
DLEGO CARAVAGGI 
DOMENICO MORSUILLO 
EDOARDO SERENO 
ELVTSTALOTTI 
EMANUELE BRESSANI 
EMANUELE CARROGU 
EMILIANO BAGLION1 
ENRICO BOSIO 
ENRICO MASSIDDA 
ENRICO PTVA 
ENRICO RIZZATO 
ERASMO GIAMPETRUZZI 
ERNESTO PAVESE 
FABIO CALA' 
FABIO CARDULLO 
FABIO CECCHINI 
FABIO GHIGLIONE 
FABIO MONACO 
FABIO NICOLAO 
FABIO PETRINI 
FABRIZIO BEGNOZZI 
FABRIZIO FABI 
FABRIZIO FLORIS 
FABRIZIO TRTVELLONE 
FEDERICO BELIBANI 
FEDERICO FERRARI 
FEDERICO TEMPERINI 
FILIPPO FERRARI 
FILIPPO ZANELLATI 
FLAVIO BERTA 
FRANCESCO ALBERTI 
FRANCESCO FORLANI 
FRANCESCO MARINELLI 
FRANCESCO PALLADBTO 
FRANCO CORRIAS 
FRANCO SINATRA 
FRANCO VECCHI 
GABRIELE GATTARI 
GABRLELE GIARDINI 
GABRIELE IMPERATORI 
GABRTELE TARSIA D-JCURIA 
GENNARO CASSESE 
GDVCOMO TONUCCI 
GIAMPIERO CANNELLA 
GIAMPIERO LANGE' 
GIAN MACCIO' 
GIANCARLO BASILE 
GIANCARLO IMPERATO 
GIANLUCA DE BELLIS 
GIANLUCA SCARPA 


GIANLUCA VIOLI 
GIANNI CANDEAGO 
GIANNI GENUINO 
GIORGIO COMAND 
GIORGIO FOSCILI 
GIORGIO TAVERNA 
GIORGIO ZAMBONI 
GIOVANNI CORSARO 
GIOVANNI FERRARIO 
GIOVANNI MARTINI 
GIULIO BIGAGU 
GIUSEPPE ABTUSI 
GIUSEPPE BONIN 
GIUSEPPE BUTTI 
GIUSEPPE CAPONE 
GIUSEPPE CAPRIATT 
GIUSEPPE D'ADAMO 
GIUSEPPE NATALUCCI 
GIUSEPPE PETROSINO 
GIUSEPPE PICCOLO 
GIUSEPPE RUBINO 
GIUSEPPE SOTGIU 
GUIDO FRAIETTA 
GUIDO SABATINI 
IGNAZIO HONORAT1 
IGOR PITZALIS 
TVANO BACCI 
LEONARDO VTGLIONE 
LILLO GUERRERA 
LTNO CANZANELLA 
LJUBO UNGHERELLI 
LOREDANA DUORNICICH 
LUCA BARONI 
LUCA BOSSI 
LUCA DI LEVA 
LUCA LORENZON 
LUCA OTTOBONI 
LUCA PICARIELLO 
LUCA PODDIGHE 
LUCA ROSSI 
LUCA SCARANTTNO 
LUCA SGRO' 
LUCA TREV1SAN 
LUCIANO BRENNA 
LUIGI BARATTA 
LUIGI CHIEDO 
LUIGI FOCHESATO 
MANFREDI SACCO 
MANUEL PUGIOTTO 
MANUELE PAGLIARANI 
MARCO ANTUZI 
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News 

MARCO BALDINI 

PAOLO DI GIULIO 

SALVATORE CARBONI 

STEFANO VERONESE 

MARCO BERNARDI 

PAOLO DI PACE 

SALVATORE FORENZA 

TARCISIO MIORI 

MARCO BIANCHINO 

PASQUALE PALMIERO 

SALVATORE MARTINO 

TIZIANO CRESTA 

MARCO BORIZZI 

PIER MARIO RIZZOLO 

SALVATORE TROVATO 

TOMMASO MIGLIOZZI 

MARCO BOVOLATO 

PIERGIORGIO INTROZZI 

SALVO BONELLO 

TOMMASO POLACCHTNI 

MARCO CASABURI 

PIERLUIGI BERTOLINI 

SAMUELE DE CRIGNIS 

TOMMASO VIGILANTE 

MARCO DEBERNARDI 

PIERLUIGI VITULLI 

SAVERIO DE CARNE 

VALERIO GIGLIONI 

MARCO DI GRAZIA 

PIERO FATTORI 

SILVIA CADONTCI 

VINCENZO CIMMINO 

MARCO GUERRIERI 

PIETRO DI GEMMA 

SILVIO NEIROTTI 

VINCENZO ERRICO 

MARCO MADDALON1 

PIETRO MARCHESE 

SILVIO RAVA 

VINCENZO ESPOSITO 

MARCO MARASSI 

PIETRO ROSSI 

SIMONE CAPPETTI 

VITO DI PAOLA 

MARCO MEDEOT 

RAFFAELE DE FEO 

SIMONE CASTELNUOVO 

VLADIMIR FICARRA 

MARCO MILAZZO 

RAFFAELE GOMIERO 

SIMONE CHIARIGLIONE 


MARCO MOMESSO 

RENATO DENIS 

SIMONE MENGARELLI 


MARCO OTTAV1ANI 

RENATO FERRUA 

SIMONE NEPA 


MARCO PRODAN 

RENATO PERINI 

SIMONE PIEROTTI 


MARCO SALVATORI 

RENATO POLCINI 

SIMONE SIRABELLA 


MARCO SCOTUZZI 

RENATO RAMONDA 

SIMONE VTGGIANO 


MARCO SPERANZINI 

RENATO ZAPPULLA 

STEFANO BORA 


MARCO TONIOLO 

RICCARDO DETTI 

STEFANO CAPANNA 

MXM 

MARCO ZANATTA 

RICCARDO MERLO 

STEFANO DAL POZZO 

JBi 

MARINO DE STENA 

RICCARDO PREGNOLATO 

STEFANO MILANI 

JFd 

MARIO D'AMICO 

ROBERTO BERTON 

STEFANO PIRAS 

MEL 

MARIO FONDA 

ROBERTO BONUGLIA 

STEFANO VERDURA 


MASSIMILIANO BADOLATO 

ROBERTO CATANZARO 



MASS&nLIANO CHIRICO' 

ROBERTO CAVAGNA 



MASSIMILIANO NEGRO 

ROBERTO COLOMBO 




MASSIMILIANO SELVA 
MASSIMO ANSELMI 
MASSIMO BERTOLDI 
MASSIMO CICCIO' 
MASSIMO FISCELLA 
MASSIMO MORLACCHI 
MASSPMO SCALISE 
MASSIMO SONN 
MATTEO DE LEONARDIS 
MATTEO NENCINI 
MATTEO SARTI 
MATTEO TARDUCCI 
MATTIA NICOLINI 
MATTIA TORRHSIN 
MAURIZIO LENTI 
MAURIZIO PERONI 
MAURO DI MATTEO 
MAURO LONIGRO 
MAX PERSICO 
MICHELE BRUSADELLI 
MICHELE MAGGIO 
MINO DI GIORGIO 
NATALE AIELLO 
NICOLA DELLA GIOIA 
NICOLA GUADAGNIN 
NUNZIO BONSIGNORE 
OSCAR MARCELLO 
PAOLO CD>TELLI 


ROBERTO SANAVIO 
ROBERTO VENTURINI 
ROCCO RANUCCIO 
ROCCO SGAMBELLURI 


Omnintendo 


SMASH TV 

Pallottole e botte da orbi il questo Telemike futuristico 

RODLAND 

Così tenero che spiaccicarlo è un piacere 

ELITE 

Il Commodore 64 sul Nintendo!!! 


N 


KONAMI HYPER SOCCER 

Una simulazione di calcio che non lascerà molto dietro di sé 


STAR WARS 

Che la debolezza sia con voi! 

PRINCE OF PERSIA 

Il Game Boy più fluido che mai 

BLADES OF STEEL 

Si cucca la medaglia ed è contento! 

HUNCKBACK 

Supergobbone esce dagli otto bit del 64 
e si infila in quelli del Game Boy. 

ELEVATOR ACTION 

Aridaje coi ricordi d'i 


ì* 


Omnintendo 








Nintendo Enterteiment System 

■ 

ELITE 

56 

■ 
■ 

KONAMI SOCCER 

58 

RODLAND 
SMASHTV 

2 
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STAR WARS 61 

Game Boy 

BLADES OF STEEL 66 

ELEVATOR ACTION 70 

PRINCE OF PERSIA 

64 


SUPER HUNCKBACK 

68 








fionda a 

fortuna nell'arena in cui si 

io pie- svolge tutto il gioco, potrà 

poteva contare su alcuni papparuoli 

gentilmente a disposi- 

((? re-ri te ai tempi zione dai nemici accoppati: 

che cambiava- raccogliendo uno di questi, 



B) signora, io 
le offro queste 
due fusti ne in 
cambio di... 


prolegge ruo- 
tando il prode 
concorrente 


ali continua- 
□ a inseguir- 
li! E' proprio 


1 k, d'accordo, sta- 


. stoi 


| del futuro vio- 
ito e della 

I sportività che è morta, dato 

à ampiamente 

parlato nelle recensioni dello 

3 per C64 e in 

I quella di Pit Fighter. In ogni 

io, sappiate che secondo i 

produttori di software ludico 

I e videogiocume vario, IL FU- 

| TURO SABA' VIOLENTO! E 

n cercate di sfuggire al vo- 

| atro destino, in quanto è già 

segnato: "Arancia 

Meccanica" invece di cappuc- 

| cetto rosso, "Classe 1984" in- 

e di "Marcellino pane e vi- 

, e via dicendo. Naturale, 



ce di propinare ai te- 
lespettatori schifezze sovru- 
mane come "l'Istruttoria" e 
"Beautiful", hanno comincia- 
to a mandare in onda spetta- 
colini molto più divertenti do- 
ve sangue e budella la faceva- 
no da padrone. Uno di questi 
era appunto lo "Smah TV", 
condotto da Mike Bon giorno 
XVII, pronipote del leggenda- 
rio conduttore di "Su perii :isb" 
e "Telemike", in cui lo spetta- 
colo era -appunto- rappresen- 
tato dalle lotte simil-Rambo 
per la sopravvivenza dei gio- 
catori medesimi. In pratica, 
colui che superava le elimina- 
torie ed il test torcibudella 
per partecipare ad una pun- 
tata dello Smash TV, veniva 
liberamente sbattuto in mez- 
zo ad un'arena a coni baitele 
contro tutto ciò che si muove 
(e non). Inutile quindi dire 
che voi, nel gioco, non imper- 
sonate certo il ruolo del con- 
duttore della trasmissione, 
ma dovrete calrvi nei meno 
felici panni di un concorren- 
te. Per sopravvivere, que- 
st'ultimo ha a sua completa 
disposizione una mitra- 
glietta dal potere bellico 
paragonabile a quello di 


Fa conversione di 

I jiocabUita, alla 
I versione pe CB4 
I rh e ho avuto 9 a 
U°dodi re ce»e 

1 SS diletto Pjfi**JSSSS V » E „ S ma B I 


ti, il giocatore potrà po- 
tenziare le proprie armi, pro- 
i bella ba: ' 



con tanto di tunnel di colle- 
gamento fra loro. Il giocatore 
si può spostare in tutte otto 

zione dal joypad, e può 
sparare nella direzione 
in cui ai sta muovendo 
o in una prefissata a 
seconda del tasto con 
cui sparate. Natural- 
mente, ogni "stanza' 
riapre i sui portoni 
permettendovi l'acces 


I vostra professor»» 
I Oi Italiano perche vi 
|rvadato4=inunte- 
1 ma ? vostra madre vi 
I stressa continua- , 
I mente perchè mot* 

I ™ la vostra console in- - ^ -^ 

I S e di studiarsi > Se e una iocc , „,. | 
I cieca furia omicida m»™™ \ smas n TV e di 4- 
1 locuste |W voi: >nt* 0»"°;= sena distioao- . 
I Srogoenìti«ocioche»wrBa" ■ nmrte I 
I Swo"»* SK.de» d'e». perche in - 
I e che non annoi. Bei* LK e ouelln (fai merenda ■ 
1 oaniWellolamoraleeW^ ^ . 

I Sn Gisella, pam™, » *>_J™ £ 8 sopiamo* ■ 
I PetsonalmerJedor«Oneparii« fc(lic am- I 

I unanoamortrje eOancrieui«o K , -| 

lbSecartncoaM J'jfl "Oh sono! 

V™™" 1 7,oprì.ona sintonia-. M 
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nte quando 


sura la sua disponibilità 
di vite extra. E credetemi, 
non sono mai abbastanza. 
La lotta, come intuibile, è 
davvero all'ultimo sangue, 
e l'unico scopo del gioco è 
appunto quello di r io Ui_> ne- 
ra la libertà, raggiungere 
gli ideatori del gioco, e fare 
di loro ciò che avete già fat- 
to in precedenza con gli altri 
concorrenti.... L'unica cosa 
che non riesco a comprendere 
è la seguente: ma se in teoria 
quelli che appaiono 
nel gioco sono tutti 
concorrenti, dovreb- 
bero spararsi vicen- 
devolmente l'uno 
contro l'altro. E allo- 
ra, perchè se li 
prendono tutti coi 
voi? Bhà, ai poaters 
l'ardua sentenza!!! 
Tecnicamente par- 
lando, il gioco è am- 
bientato in diverse 
arene viste dall'alto, 



l'avrete com- 
pletamente ripulita da tutto 

Buon divertimento! 


un solo ioyp» l°_ "• L*JJ3S« * "'- 

isr™-^-- 62% 

.-—■ "■ 90 o /o 
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GLOBALE 74% 
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dice la fa- 
a canzone di 
| Vasco Rossi "Or- 
i è tardi" e il 
o deve es- 
chiuso in 
I qualche modo; dopo questa 
premessa che mi sembrava 
doverosa (un modo come un 
altro per farvi capire che qui 
n lavora sodo!!!) (tutti tranne 
I tu, NdSH) posso cominciare 
la descrizione del gioco. 

ri tutti ormai co- 
nosciate e amiate i nostri Bo- 
i, Paolo e Dave. Bene dove- 
te sapere che i suddetti re- 
dattori prima di diventare 
quello che sono adesso hanno 
a gioventù molto 
I particolare; si narra infatti 

1 passato molto re 
| moto i suddetti redattori i 
o Tarn e Rit e eh 
la loro passione fosse il vai 
dalismo. 

Avete capito proprio bene, 
nostri eroi andavano in giro 
strappare i fiori ai giardii 
pubblici per poi regalarli alla 
I tanto amata Penelope, 1 
gazzina più amata della loro 
scuola (ma quali fiori e fiori: 
strappavamo le rose e le 
regalavamo le spine... Nd- 
Bovas). 

Purtroppo per loro, i colti- 
vatori di tutta Vigevano 
(penso che ormai abbiate 
capito che questa è la citta 
di provenienza dei due van- 
I dali) si incavolarono non po- 
co e assoldarono un agente 
segreto per scovare i due 
miniredattori (mini perché a 
quel tempo Paolo e Dave 

| Fu setacciata tutta Vigevano 
e dintorni, ma del Paolo e del 
Dave non era rimasta nessu- 
na traccia; cosa fare allora? 

| Non c'era tempo da perdere, 


ogni giorno che . 
due malefici bambini di- 
struggevano sempre più 
fiori deturpando così la ri- 
dente cittadina 
Dopo due mesi di assidue 
ricerche, gli investigatori 
privati, assoldati dall'unio- 
ne coltivatori, riuscirono a 
scovare Penelope, la bambi- 
na più desiderata da tutti i 
ragazzini (e sottolineo ragaz- 
zini per non essere equivoco, 
in questa recensione si parla 
di amore platonico...) vigeva- 

Come dice il proverbio "se 
Maometto non va alla monta- 
gna, la montagna va da 
Maometto" (però, sei un fi- 
losofo nato! NdSH); detto 
fatto i coltivatori rapirono 
la bimba e la rinchiusero 
dentro una roccaforte, ma 
non bastava ancora! biso- 
gnava mettere qualcuno a 
guardia della prigione e, 
quale guardiano poteva esse- 
re migliore se non la natura? 
Proprio così, tutti gli animali 
e le piante di Vigevano si mi- 
sero a guardia dei castello e 
ora i nostri eroi (bhe, non che 
siano proprio l 1 



comunque. ..NdBDM) devono 

riuscire a liberare la loro 

amichetta. 

Il gioco ricorda molto Raibow 

Island et similia: la struttura 





la medesima (co- 
me schema di gioco ricorda 
molto di più Bubble Bobble, 
NdSH), ma fortunatamente 
sono presenti degli aspetti 
che rendono Rodland abba- 



opo s 


a origi- 
nale: innanzitutto potrete col- 
pire i vostri nemici con una 
specie dì bacchetta magica, 
potrete costruire delle scale 
che collegheranno tra loro le 
piattaforme e v 



Lo scopo di ogni livello 
è fondamentalmente liberarsi 
di tutti i nemici che, a loro 
volta, rilasceranno dei bonus; 
in ogni livello sono anche pre- 
senti dei fiori che, se raccolti 
tutti, vi permetteranno 
di accedere a una fase 
vostro 


[Ragazzi, questo gio- 

I co e grande. 

I u prima Impres- 

I sione che ho avuto 

I non è stata ecce- 

I zionale ma mi so- 

I no bastate poche 

I nartrte net divertirmi „ 

I una cifra, io schema .di „. 

I (ondali som a «y» SSwM" f" '-T I 

I 8 bilanciamento Je«™^ m c „, are 
I opzioni sono «*'"«,„ parere e la uni» I 
I K«»«* I J S in un gioco 
I nonèlapranacosacne» MiWS - vi 1 


i quello di 
raccogliere 
tutte le lettere che 
compongono la parola 
EXTRA, premio una 
vita aggiuntiva (dove 
lo già sentita questa?) 
(non in Bubble Bob- 
ble! NdSH)(quante 
storie, sai che diffe- 
renza tra EX- 
TEND e EXTRA 
NdBDM); naturalmente 
non mancherà il classico 
mostrone di fine livello (in- 
solitamente demenziale) 
(neanche poi tanto insolita- 
mente. L'ultimo mostro è 
BDM 



„„j NdP) 
Come in tutti i giochi per con- 
sole, infine, è il solito nutri- 
tissimo schermo delle opzioni 
nel quale potrete cambiare 
persino nome ai protagonisti 
del gioco (che so, invece di 
TameRit, PoleDav!!!). 
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ELITE 


1 tempo delle conver- 
sioni, al contrario di 
I quello delle mele, 
| dell'uva et similia, 

specialmente nel mon- 
3 dei videogiochi. E, a 

I avanti nel tempo, esse di- 
ventano sempre migliori; 
d perché le capacità del- 
le macchine vengono sfrut- 
a fondo, vuoi perché i 
| programmatori imparano a 
I fare il proprio lavoro meglio 
I di prima, ma è così. In que- 
I sto modo, dopo diversi anni 
| dalla sua prima comparsa, 
i'are anche sul Nin- 
tendo a otto bit un gioco dive- 
| nuto a suo tempo un classici 
i praticamente tutti i com 
puter, dal C64 all'Amiga ai 

■i PC: Elite. 
Eccovi i presupposti del gioco 
ri siete... beh, voi, ma nel fu- 
| turo. Un futuro talmente re- 
moto che ci saranno già i 
viaggi interstellari, e già 
I quattro galassie saranno sta- 
te esplorate e cartografate, 


a beneficio di 
tutti coloro che hanno inten- 
zione di imbarcarsi in un'i~ 

diffondere i vari beni primari 
e secondari per la gioia t " 
giubilo di tutti gli abita 



i là, d( 

nomo è mai giunto prima. 
Questo è proprio il vostro ca- 
so: voi siete i felici proprietari 
di un'astronave (modello Fio- 
rino, tanto per intenderci) e 
di un discreto gruzzoletto; 
starà solamente a voi e alla 
vostra scaltrezza di navigati 
commercianti far sì che il 
suddetto malloppo 


ritolto btlto. «!»- 

I mente molto Bello 
I Alcuni anni la mi 
I aveva entusiasma- 
I , e il «merlo s" 
1 »ÈS mi I» lascio 

s°' m ur 8 ™oe ., 

I So ouiuoi arrivato (Mh| g 

I anche sul oioooto di casa «m j 6 mlrl 
I za to piuttosto bene, con un y ta mlca un l 
I vuota (in tondo i »f ™i. Pei (quasi) I 
l^tfSSSS'anonpeiOete... J 


cresca a dismisura, dandovi a) perf 

la possibilità di comperare cariali 

na'fssori di svariati modelli e sì... 

misure per la vostra utilità- .. . 

ria spaziale. Iniziando allora piega a 

dalle armi potrete acquistare foglio... 

cannoni sempre più potenti c( jof 

da affiancare a quello trenta- glia alla 

le che avete in dotazione (ab- predest 

bastanza deboluccio, a dire il M ci si , 
vero) fino ad arrivare ai 
delli militari (ah, dimentica- 



stemate anche sugli altri lati 
della nave, in modo da darvi 
una protezione maggiore) 
missili. Altri laser che è ; 
sibile comperare sono quelli 
con un impiego prettamente 
minerario, quindi adatti a 
frantumare gli asteroi- 




possiamo poi pai 
computer per attraccare 
in modo automatico (uti- 
lissimo, credetemi), 

il modulo pe: 
ampliare lo spazio per i 
cargo fino ad 
all'utilissimo aggeggio che 
vi permette di viaggiare tra 
le diverse galassie. 
Così equipaggiati siete pronti 
ad affrontare il duro mondo 
del commercio interplaneta- 
rio. Beh, voi potreste al limite 
contribuire a renderlo iuicora 
più periglioso... come? Ma fa- 
cendo i pirati, no? Potete in- 
fatti anche attaccare i vari 
convogli che incontrerete du- 
rante vostro interini insilile 
peregrinare per lo spazio 
profondo, attaccandoli, di- 
struggendoli 
quindi il 


deriva nel vuoto. Fate atten- 
zioni 1 perché tosi facendo at- 
tirerete su di voi le attenzioni 
della polizia interstellare e 
diverrete ricercati. Ciò non vi 
impedirà certo di attraccare 
allo stazioni spaziali e di i 
dere la merce rubata, né 
fluirà minimamente sul 
sto della stessa, ma vi ri 
derà ambita preda delle p 
tuglie spaziali, composte da 1 
fili-uni fra i più tenaci, di 
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da non mancare, 

tati poliziotti dello 
spazio. 

Ora che conoscete il vostro 
futuro dovete solo fare le scel- 
te giuste... 


INon sono eccessi- 
I piamente d'accor- 
I do con Statano. 
I Elite è stato un 

| grande gioco, for 

I se oggi P^o non 

l ha lo stesso lascino ■ 

I Se (indubbiamente) ^^r 

I to per fluan» riararca J j » NES una cosa che 1 

I ho apprezzato il«J™Jj hm „ dovuto J 
1 te tastiera, i prqojarn ™ <™„ e anb astanza co- 
l piegare su un sis tenia : reo™ m ur ser o : l 
I modo che usuila a tra» come s , ■ 

I p,e valido. Cornea sotto hffl u [J „ „,„ I 
I. egioco ia acqua *™"Jf jg£ sonori li ho # 
Blu è pessimo, roent re «ter» fc „,,„„„. 

I dimenticati - no i e ™ Jg^Bd e a, curiosi, I 
V* u """ 1 SafStó utente »ES. J 



S KONAMIt 


I opo aver provato 
Kermy Daglish 


Ma: 


ager 


per Amstrad, 
| venuta una gran 
coglia di fare una 
normale partita di calcio, di 
ritrovare il gusto del gol o di 
3 poderosa parata. L'occa- 
ne di poter soddisfare que- 
sto desiderio mi si è presenta- 
ta sottoforma di questo Kona- 
i Hyper Soccer per NES. 


preparato per un 
divertente incontro calcistico. 
Ma dopo circa cinque minuti 
mi è sorta spontanea una do- 
manda: chi sta giocando? In- 
fatti i miei giocatori ai muo- 
vevano per il campo senza po- 
ter creare una buona azione 
di gioco, mentre i calciatori 

EHM 


fOtl santa Maria Siu- 
I seppi»! Non mi 
I SS mai trovato 
I contrariato flit™' 
I te ad un gioco di 
I calcio come in 
I consto oaso^Sol^ 

\ "3"pE> SS a^ìStm cnam; 

1 ai avr toccato .1 tonto «nu ' %„ m M 

pionsrrip W JH m g™ » Ma vi ,ende 
I giocatele « ue ? °™ 0Ss iMle tare persino ari- 
I "conto otre e l<»»S „,i movimento 
I mgolv II MWfi'SSi locatori in maniera 

1 Socia la b ««V„ e p m „SrelaPloocasern- 
I poanoo tirano I vostro io a M s0 ,„ ,1 

Ì.W- "■°' al ,„ rn pS P Evfaelo.va^ J 


stato divertente almeno ten- 
tare di parare certi tiri, ma 
anche il portiere era control- 
lato dal NES. A questo punto 
ho provato a segnare nella 
mia porta, ma ho incontrato 
parecchie 


il iiyper Soccer per OH;». ^— ^m 

KONAMI HYPEl 

^^^^^^^^^■■^J difficoltà: Il b]Vi sto quante 

^^^MM^rtp I portiere è una vera e propria £££?£*££ 



governati dalla 
Subito mi sono console si "allenavano" a 
I precipitato verso il NES, ho tirare bordate contro il 
| infilato la cartuccia e mi sono mio portiere. £ 


Tbst\ 


92% 


virtuale al 
VIC 20!!!!! L'unica co- 
sa che ai riesce a fare 
facilmente è parare i 
tiri eentrali del rigori- 
sta avversario!! Penso 
che per giocare e diver- 
tirsi, una possibile so- 
luzione sia di confron- 

giocatore "umano". A 
parte questo "piccolo" 


SOCCER 

ri. Quindi buon di- 
problema, il gioco è realizzato vertimento, se potete giocare 
discretamente e ha parecchie con qualcun altro, altrimenti 
opzioni: potete persino sce- spero che siate 
gliere la disposizione in cam- molto abili, 
pò dei vostri giocato- 
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opzioni di gioco- 
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fpereonalmente Bovo 
I „ '.ci:.:. cr.e Eia CD- 
I ... n.tk.c giocare 

I ao un «ideoaanw 

aa soli, e quindi 

I p.on cusso che oa- 

\ re un giuoco nega- 

iBvoaquBSKKonarn. . 

I Hypei Soccer Adevitare a cartuccia intervie- 

I un rautrfflfc > <° * Sa che devo dire, usa 1 

ne soprattutto »&&« ed ha uno 
l veramente bene 1 ala re sol» « „„ m at«a 
I sorel»™«f '?» "Ks ratinano no uù 
I 6 delle mio» J* 1 J'J, £ Sfai che quindi. 
I mi »"°Sc d V:»ne SeSm.nte negata^ J 


FRA [ MIGLIORI DEL MONDO... 
COMPETI AI LIVELLI 
PIÙ' ALTI!!! 




Dn un lontano futuro 
quando Marco Auletta 
sarà un vecchio hab- 
bione (il che è tutto 
dire, NdSH] un gio- 
vincello ancora alle 
prime armi con la gestione 
ìoi poteri Eaper si ritro- 
i dover portare a termi- 
a missione a dir poco im- 
ptissibik: i tipo quelle: non sai 
torni vivo per rendere i'idcn, 
NdSH). 

Non chiedetemi di che tipo per- 
icora non lo so, comunque 
partendo dal presupposto che il 
gioco riprenda la trama del 
film, bhe! non mi sembra nean- 
che il caso di rimanere su que- 
sto punto. Invece se vogliamo 
" ire ad analizzare il gioco, 
potrei mai dirvi? Be', po- 
trei cominciare col dirvi che è 
nmenso (come scenario! e che 
suddiviso 


tra cui una in stile platfbrm o 
arcade (in vista laterale), 
con vista dall'alto e scrolling 
multidirezionale e una simile 
ad un simulatore di volo tipo 
Wing Commander (per PC). 
Volendo, potrei anche conti- 
col dirvi che la grafi- 
è... arrgh! sì, scusa Paolo, 
vero! Questa parte va nel 
commento, non lo faccio 
più.... skiock! (frusta! NdP). 




b- la nostra agenzia viaggi pe 
te inoltre b tutti di atterrare si 
qualsiasi pianeta per mezzo < 
mode capsule.- 


ii- e per mezzo di questi comodi 
taxi il turista può comodamente 
spostarsi da un luogo all'altro... 



Foti' Finalmente un 
I bell'ade ".tu' e su 
1 We s. In tutte Ve se- 
\ rioni la grati" è 

I fatta abbastanza 

I bene, con anima- 

1 Stluideevera- e 

! Kfi probità & Jrt^ffnftfng 1 
I fatto che questo J»*»» A \ gusti. Oggetti 1 
1 dì tanto, ma e J«» dire che non 
I varnerte panando ime«^p^ ndvni 

I è affetto male, e cria ai pi sono m e di- 

1 dovrebbe piacere e non poco ^.^ 

I KretoelagiocabJ'^K al cento per 
■ è no " m 'ceto, spiacente. 
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I asta non se ne può 
ù, e va bene che 
1 gioco bello va 
nvertito ma qui 

I superiamo ogni li- 

Penso che ormai tutti cono- 
sciate Prince of Persia, il giti- 
li più convertito dell'intero 
niverso (ovvero Amiga, PC, 
Game boy... manca 
' l'ORIC e il 
I vecchissimo Atari 
| 2600 e poi possia- 

| di trovarci dinanzi 

l gioco onnipre- 

| sente), con la trama 

a dell'inte- 

I più uguali dell'intero 


vero beota di nome GATSON- 
SFI lavorava come acrobata 
al circo nazionale sloveno; il 
lavoro era duro e stressante 
ma i perlomeno meno la paga 
era. ..poca e insufficente imi 
ricorda qualcosa... NdP). 
D'altrode il povero ragazzo 
era orfano e non avrebbe cer- 
to trovato facilmente un altro 
lavoro, vista la 


| di castronate che ora 
a sto qui a citarvi 
principalmente per- 
chè non ne ho vo- 
glia!!' 

Ad ogni modo ecco la 
trama: taaaaaaaaaan- 


ti t 





po- 



cosa poteva desiderare di più 

Finito lo spettacolo GAT- 
SONSFI si precipitò nel ca- 
menne i sempre che si possa 
chiamare camerino un loculo 
di due metri quadrati con an- 
nesso un appendiabiti e una 
candela (la luce elettrica co- 
stava sin troppo) e 


fNon sono d'accordo. 
I Prince era un 
I piattoni game co- 
I me pochi alto già 
! Sll un sistema so- 

l iisticato co" 1 * 

I l'Amiga, e ila come 

I nlia c ìò che colpisce ■^■^^s**' 

I è esseniialmeoie 1 in- i0 Daw erQ. 1 

l^**S".l suo !!««»■■■■ J 


ua predisposizione a 
saltare"; lavorare in un 
jirco era un brutto affa- 
re, soprattutto per quel 

più affascinante si 
chiamava UGO e spon- 
sorizzava dei rasoi che, 
a detta di lei, erano ca- 
paci di fare miracoli. 
I primi due anni il no- 
stro eroe resistette ma 
la svolta decisiva arri- 


ì lo 

colpo: una fanciulla 
tanto bella quanto 
affascinante (e oltre- 
tutto piena dì soldi); 


Futta, l'amo giorno 
I stavo chiedendo a 

lusstfó 

te^So 

I Sub» Gama Boy. . 

I dopo averto accaso .no h sublt0 pen- 

Sstffete'iSSSsS) 
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fatta una doccia veloce, in- 
dossò il suo vestitino bianco 
da tiravo ragazzo; una volta 
pettinatosi il nostro eroe si 

direte i.kilia p.'nlil fanciulla 
che lo colpì per il candido ve- 
stitino isi. proprio vestitino 
perche la superficie del corpo 
coperta dal 



"Ma come ti permetti? An v 
di 'sto burino; Ettore mer 
un po' sto zoticone!" 

"Chi è Ettore?" 
" Ma, la mia guardia del cor- 
po, niente di eccezionale!!!" 
"Mi dica il suo nome la pre- 


"Mamma quanto rom- 
pi, Lolita" 

"Ah che bel nome Loli- 
ta, e che lavoro fai di 
bello?" 

"Ma il mio è un lavoro 
un po' particolare..." 

"Nel senso che sto 
spesso a contatto DI- 
RETTO con la gento" 
"Ah, allora sei una 

psicologa!!!" 

"Non proprio" 

"Fuochi no" 
"Una : 


suddetto corri- 
spondeva a circa il dieci per- 
cento del totale); che visione 
stupenda, che sguardo ma- 
gnetico, che male alla testo 
mei frattempo alcuni pilastri 
che sostenevano il telone 
crollarono). 

Doveva conoscerla, non si sa 
come, ma doveva conoscerla, 
il primo passo fu l'avvicina- 
mento; 

" Buongiorno!" esclamo GAT- 
SONSFI 

" 'giorno" fu la (noni troppo 
dolce risposta 

"Come mai una ragazza bella 
e carina come lei si trova in 
un posto come questo?" 
"Ma che stai a dì, cerchi 
guai?" 

"Ehm.. .no volevo semplice- 
mente dire che in questo cir- 
co vengono solo vecchie gras- 
sone accompagnate da nipoti - 


"Se la vogli 
mettere così" 
La conversazione andò i 
ti per ore e ore fino a che Et- 
tore non sopraggiunse 
pendo rii borre il poi-oro GAT- 
SONFI e portandosi vii "' " 
fascinante fanciulla; l'acroba- 
ta non sì disperò comunque e 
decise di cercarla per mari e 
per monti, per foreste e valla- 
te, per redazioni e cantine fi- 
no a che trovo un indizio su 
un giornale; "Lolita ti cerca 
eli sp(-.- rara mente, purché il tuo 
nome non sia GATSONSFI 
tei .XXX XXXX" (per ovvi mo- 
tivi di discrezione il numero 
dì telefono della fanciulla è 

Toccherà a voi ora raggiunge- 
re Lolita e convincerla del vo- 
stro- amore attraverso dei la- 
birinti pieni di trappole e ne- 


' to, sebbene questo 
giòco sia «Aaj 
in maniera impec- 
cabile sul portati» 
di casa Nintendo le 

l m i e impressioni non 

Sto Prince of Pe E de | )e password, per I 
1 senti: la Passibilità ^ave'e « e " B ^ ammazl0 ne I 

1 San capito twalU fca di ed è re*st» 

Mi spiego meo»»- » 'Tot* che bene; J* 
trami*- il «JiRSflSr . la longevità = 

L m obbiettivo. pjU,. J 
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isi da Super 
| Kick Off? Idem 
r Nekketsu 
:cer? Non i 
_ eoccupats 
Blades Of Steel 
é proprio un 
I gioco di calcio, in fatto di 
grafica e di giocabilità 
stronca tutti i suoi rivali 
I (per il momento...). Effetti- 
vamente parlando chiunque 
" i appassionato di calcio e 
in è ancora rimasto soddi- 
| sfatto dalle conversioni per 
i sviluppate sul portatile 
casa Nintendo può ripie- 
I gare sullo sport che sta ri- 
| scuotendo un notevole suc- 
cesso in questo periodo: 
l'hockey su ghiaccio. 
I Difatti Blades Of Steel è un 
simulatore prettamente ar- 


cade ispirato a 
tale sport, in cui ogni aspet- 
to (arcade) del gioco è stato 
fedelmente riportato. Quello 
che voglio dire è che duran- 
te la fase di gioco è possibile 
battere i rigori e fare anche 
fili sgambetti agli avversari 
usando le aste (e vi assicuro 
che si prova una di quelle 
soddisfazioni a sbatte: 
faccia a terra l'avversar 
che non vi dico...|. Voi dire- 
picchiarsi a sangue 1 


che 






i sbagliate. Difatti 
ìa. di come reagisce il ' 
a avversario potrete 


(sullo stile di Final Blow) 


che secondo da si- 
mulatore di hockey passate 
a quello di boxe, con la pos- 
sibilità di dilettarvi nel fare 
jab, diritti, montanti al cor- 
po o parare sia il viso che lo 
stomaco. Ma torniamo alla 
fase 


[Bello, bello, bello e 
I ancora bello, la co- 
I sa che mi ba ai.. 
I «ato di più* 
I questo gioco e il 
1 confronto tisico. 

i&rttfJfe, ■ 

I Z om « « ue8 ? ™ U „ s o p i cosa dire e,™- 1 


Test 


La vista è laterale, lieve- 
mente dall'alto con sprite 
ben definiti e scrolling flui- 
do. C'è la possibilità duran- 
te questa fase di effettuare 
sia passaggi precisi al milli- 
metro che tiri verso la porta 
(l'esito più o meno positivo 
dipende dalla solita freccet- 
ta che scorre sulla lini " 
porta), di fare partite 
chevoli o tornei i scegliendo 
per quale lega giocare (ju- 
nior, college o professici 
sti) e con quale squad 
partecipare tra le otto me 
se a disposizione, tutte ap- 
partenenti al campionato 
statunitense) nonché di fare 
pratica nel combattimento 
uno contro uno e nel calcia- 


re!?!) 1 rigori. 

Ovviamente anche in que- 
st'ultima sezione la visuale j 
cambia, e diventa vista da 
dietro (sempre con degli 
sprite enormi). Per quanto 1 
riguarda invece la giocabi- 
lità beh, vi rimando al com- 
mento, per questa recensio- 
ne ho già fatto abbastanza 1 
un casino (ho mischiato u 
po' di caratteristiche con ', 
descrizione delle varie fasi, 
ma almeno vi ho risparmia- 
to una storiella che sarebbe 
stata più ebete del solito! 
NdSH) (non tanto, visto che 
a scriverla saresti stato tu, 
Shin. NdP). 



rulliti, come sport ha 
qualcosa di strano. 
Di solito dare spin- 
1 toni non è sinoni- 
mo di Brande 
sportività ma- cer- 
nente è P!ud«ver- 
I tenie che giocare se 

conilo le reso;»»»*™; „ on s i la male nesso- . 
\ nall E poi sol Game boi ' ' u ' la sua ■ 

1 "„o Ciò che stupisce* bW'S, è m 
"gtaooe ««*2s„it»s enoimi che occcpa- 
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scada il tempo a disposizione. 
Quando arriverete alla fine 
del quadro troverete la fami- 
gerata campana che suonerà 


gsssr-=5=.; 


Game Boy. 


app 


| erto che la vita di un gobbo 
è molto facile, ci sono i 
bambinetti che gli toccano la 
gobba (si sa, porta fortuna, 
NdD) la gente che ride guar- 
| dandolo eccetera eccetera, ma 
. ciò aggiungiamo un ar- 
| duo lavoro come quello dì tro- 
e tutte le campane ESI- 
I STENTI e farle suonare, la 
cosa si fa grigia davvero. 
Si, va beh, la smetto di dire 
cavoiate, ma in fondo non po- 
tete mica pretendere la tra- 
zione del manuale origina- 
n giapponese, vero? 

I passiamo a parlare del gioco 
vero e proprio. Prima, anche 
ì potevano sembrarvi solo 
| delle cavoiate sparate a caso, 
i ho detto, in poche parole, 
I quello che si deve fare in 
I Hunckback: voi impersonate 
o strano tizio, vestito in 
| maniera molto insolita, per 
giunta gobbo, i 


lo 

schermo facendo 
suonare delle cam- 
pane. Potrei sbiz- 
zarrirmi sul per- 
ché ci siano delle 
campane in un bo- 
sco (che è poi il pri- 
niu schermo) ma 

che un'ipotesi, la 
schiudo a voi il pia 
cere di farlo, per or 
vi basti sapere che 


Il vostro compiti 
sarà quello di muo- 
vervi per gli scenari (stracol- 
mi, per giunta, di frutti esoti- 
ci da raccogliere), evitare le 
mortali trappole disseminate 
sul vostro cammino. Dovrete 
saltare botti rotolanti, caval- 
care su palle di cannone, nuo- 
tare in pozze d'acqua piene di 
puntelloni (quelli che nel se- 
dere fanno male, NdD) ecce- 
tera eccetera, il tutto prima 




perete sopra. 

Ogni cinque campane s 

te si illuminerà un num 

2, il 3, il 4, il 5) che raddop 

pieranno, tripli che- 

teggio da \ 
accumulato 
Quest'ulti- 


F iella questo gioco 
[uni ^vecchia cono- 
1 scenza: c'era pure 
! sul C64, e come 
k S ul caro Comrno- 
I dote è gioc abile t 


o<a 
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sarà dato in base alla percen- 
tuale di bonus da voi raccol- 
ta. Ogni tanto, sul fondale, 
comparirà anche una specie 
di porta dimensionale, che vi 
darà la possibilità di accede- 
re ad uno schermo bonus. 
Sarà possibile anche racco- 
gliere delle lettere, fino alla 
composizione della parola 
EXTRA, che, indovinello de- 
gli indovinelli, vi regalerà 

La prima cosa di Hunckback 
che balza all'occhio è sicura- 
mente la stupenda grafi- 


ca, che fa dimenticare ai pos- 
j-iiritìuri del piccolo Game Boy 
che disponga di solo 4 grada- 
zioni di grigio. Lo sprite prin- 
cipale è molto realistico nei 
movimenti ed anche molto 
spassoso da guardare, i nemi- 
ci sono alla lunga un po' mo- 
notonucci, ma svolgono co- 
munque egregiamente il loro 
compito. I] sonoro invece è 
molto strambo, direi al di sot- 
to della media, è comunque 
azzeccato per il tipo di azione 
che ai svolge nel gioco. La 
ai oca bili la ò ulta, quasi quasi 
lo sostituisco 



f-VeaW Stragalattico! 

I p dai tempi di w- 

I strania 2 che non 

I mi divertivo tanto 

I con il mio lido Ga- 

1 m e Boy! Grane a 

I (da non credere ai 

I atto che ii G6 abbia ^—^ - 

I solo 4 colori) e«j, „ sonoro , pur non I 

I ntà sono davvero eccraonaii accett abilB. 

I essend0 ottimo, f ""ano seniH m cne 

I «back è qmndu un g J» oi * \ pallosa 

I pu0 donarvi ore spnerateuu ^ . 

I routine scolastica- Unico 'i w , sotto 

1 purtroppo me, che non pos w s0 j, 

I maturila scierrtrticanen^ a pazio anche nel- . 
1 ma non importa. iS» e S, [ft a quand'e che 
1 la valigetta da un^rertana.. ly oanalltica 

l««" M0? trameeme...)" 
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fornte ad un 
platform game molto origina- 
le; l'area di gioco, infatti, è 
suddivisa nei diversi piani di 
un edificio, collegati tra loro 
da scale ed ascensori. Facen- 
do uso di queste strutture, ci 
si può spostare da un 


piano all'altro. 
Naturalmente, 
detto così, non avreete an- 
cora capito nulla, per tanto 
vale spendere due parole sul 


cessante sugli 



dente, pensate, a Pac Land 
o Ghost'n'Goblins). Pensa- 
te, si tratta nientemeno di 
I Elevator Action, e, se non 
I l'aveste ancora capito, io lo 
I considero un vero e proprio 
I mito. Comunque, mi sembra 
iso di non dilungarmi ol- 
I tre (almeno per orai nei ri- 
I cordi, ed approfondire lo 
1 schema di gioco per la gioia 
di tutti i lettori. Essenzial- 


ta, ci ni"— — 
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naggio che dovete 
trattasi di una spia (inglese? 
americana? papuancsii?' alla 
ricerca di piani militari e mi- 
crofilm. Tramite il piccolo 
pad del vostro game boy, po- 
tete muovervi ed entrare nel- 
le porte presenti nei vari pia- 
ni dell'edificio: alcune saran- 
no vuote, e per tanto non ha 
il minimo senso entrarci, se 
non quando ci si trova in par- 
ticolari dificoltà {tipo proiet- 
tili che volano da tutte le 
parti, ecc ecc). Altre sono il 
vero obiettivo della 


che, forse messe lì a proteg- 
gere i piani, o forse anche lo- 
ro vogliono impafronirs 
in ogni caso, il bersaglio pre- i 
lento delle loro pistole siete 
solo e soltanto voi. Se avete ] 
un occhio particolarmente 
attento (sul Game boy ce ne 
vuole, checche se ne dica), ] 
noterete certamente dei lai 
padari. A prima vista poss 
no sembrare semplicemente 
parte dell'arredamento, n 
in realtà non lo sono p 
niente, e asau- 



nostra spia. Contengono, 
cioè, ciò che il nostro "eroe" 
dovrà trafugare, ed, infine, 
ve ne sono alcune particolar- 
mente utili perché nascondo- 
no anni e proiettilume vario, 
Ovviamente non è tutto così 
facile: a contrastarvi ci sa- 


mouo un ruolo a volte fonda- i 
mentale nello svolgimento di 1 
un livello: distruggendoli, i 
fatti, il piano corrente 
oscuererà e le spie nemiche I 
troveranno parecchie diffi- 
coltà ad individuarvi. Riusci 
rete a portare a termine 1 
vostra missione? 




nella! Che grande ri- 
torno! Effettiva- 
j mente, non mi 
aspettavo proprio, 
nel 19M, una con- 
versione di Eleva- 
tor Action, tuttavia 
I devo ammettere che -^^^s^ 
1 quando 6 giunto in rena- rat0 SL ,t>ito la re- . 
àone me ne sono «caparra ; mo , t0 p e, 
tensione non che aDDa w y „ d p0 
giungere alle i scope li .to* D ^ fa 

I tesonoioHdrìjaManoo cont ento 

ti gli altri. E devo «"■ JS suoi particolari- . 
amwo il coin oP.tìf'S per l'azione di 
1 Imi. per la musichottaMBma, v> U| 

qtow gasante. Ed «eoo i d ^ Game i 
sul piccolo SSibrtarttoolarl del gioco 
Bovi E infatti WW™£ fedelmente riportati, 
originale sono statr utt ,e " tegie co n cui si 

s=;ssS(Sfess: 


Elevato' Action, eh? 
Anch'Io sono rima- 
sto parecchio sor- 
preso di riveder- 
melo scorrere t ra 
le mani. TUBJV» 

stasa. 
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mente reperibili, addirittura iti 

edicola. Per utilizzarle è sufneien- 

walkman (o di 

lettore compact disc per le ba- 

ncise au CD), un amplificatore, 

microfono, e se volete anche 


si è estesa a d/s-rnsura tantt c*e - ^ 

KARAOKE CO 


n efFetti, il pubblico a 

indirizzate 

queste due pagine (che 



farlo si 
potete farlo tra le n 
atra stanza. Se p 


ventare mensili) è piut- 
to variegato; ci siete 
voi lettori abituali, a cui penso 
che queste righe facciano piacere, 
e poi ci sono tutti coloro che già si 
sono appassionati al canto su ba- 
se. Senza dimenticare, infine, tut- 
ti coloro che hanno un locale (di- 
scoteche, birrerie) e che potrebbe- 
ro essere interessati amche eco- 
nomicamente all'argomento. Per 
tanto, chi di voi conosce un gesto- 
re di detti locali, è pregato di 
informarlo che esiste Zzap!, la ri- 
vista che parla anche di Karaoke 
(consiglio del tutto disinteressato, 
questo...). Ma bando alle ciance, 
ed iniziamo con una presentazio- 
ne ufficiale del karaoke, visto che 
qualcuno di voi può non aver 
neppure la minima idea di cosa 
sto parlando. 

KARAOKE: 

C OSE E A CHI PUÒ 1 

INTERESSARE 

"Karaoke" è un termine giappo- 
nese che vuol dire "Orchestra 
vuota", e funziona eoa: una fonte 
sonora vi mette a disposizione la 
base di un brano famoso, e a voi 
non resta che cantarlo a pieni 
polmoni col microfono in mano. Il 
Karaoke e dunque attuabile facil- 
mente, basta avere le basi ed un 
buon impianto stereo. Ma dove è 
più logico mettere in piedi un im- 
pianto per attuare il karaoke? Un 
po' dappertutto. 

1) NELLA PROPRIA CAME- 
RETTA 
Cantare è divertente: invece di 


ì siete dei v 


stre performances. Le basì di cui 
parliamo questo mese sono uni- 
versali. Le può usare chiunque 
visto che le trovate in edicola o 
nei negozi di dischi. 

2) AD UNA FESTA PER FARE 
QUALCOSA DI DIVERSO. 
Provate ad organizzare un bel fe- 
stone tipo quelli di fine anno al li- 
ceo o di compleanno, invitando 
una cinquantina di persone, e 
mettendo lì in mezzo uno stereo 
con basi e microfono. All'inizio 
nessuno canterà, ma dopo che 
qualcuno si sarà esibito, tutti si 
armeranno di coraggio e la festa 
potrebbe assumere risvolti che 
non avreste affatto previsto... 

3) IN UNA BIRRERIA 

Sono già una caterva i locali che 
organizzano Karaoke mentre vi 
scolate una Adelscott o una Bom- 
barder. Anche lì il divertimento è 
assicurato, soprattutto se fate 
una pessima figura... 

4) IN UNA DISCOTECA 

Oltre ad essere un'attrazione non 
indifferente, il karaoke si presta 
benissimo ad essere una pausa 
tra un'ora di ballo scatenato ed 
un'altra: mentre la gente si esibi- 
sce, infetti, il pubblico può anche - 
finalmente- scambiare due paro- 
le, e riposarsi un attimo. 


le vostre perfori 
poi, chiameremo FONTE il di- 
BposifcLvo che legge" le basi (cioè 
il walkman o il lettore di CD), co- 
à non facciamo confusione tra il 
medesimo e la PIASTRA, che 
serve solo ed unicamente alla re- 
gistrazione o ali 'inserimento di 
brani normali tra una base e l'al- 
tra, per non avere del silenzio 
nelle pause. Ma passiamo alle re- 
i delle basi: 


CANTO ANCHIO 

E' la raccolta di basi più famosa 
da un anno a questa parte. ET un 
vero peccato che questo articolo 
sia uscito solo oggi e non un anno 
fa, dato che ''Canto anch'io" altro 
non è che una serie di fascicoli 
con cassetta ad uscita settimana- 
le (50 numeri in tutto). All'uscita 
di Zzap! Nelle edicole, dovremmo 


MA VENIAMO 
AL SODO 

In una serie di articoli che inizia 

quando finirà, Zzap! cercherà di 
recensire tutti i sistemi karaoke 
in circolazione , a partire da quello 

■::■■!.' ■!':■!! ■ ■■■■'■ '-'■ !'.'.. iV— V Ll'Cl : ■ 

rale. E cioè le basi più comoda- 



[ a 45. In ogni 
caso, tutte le basi sono ottima- 
mente registrate a gruppi di sei 
su entrambi i lati delle cassette 
(lato A: base+voce, lato B: solo ba- 
se in stereofonia). Ogni cassetta 
contiene: ■■! brani italiani (tutti ì 
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Karaoke 


principali artisti, da Morandi a 
Zucchero, da Vasco a Baccini e 
Mina) risalenti agli ultimi 10 an- 
ni (alcuni molto recenti, vedi ''Ci 


bop a Lula", "Attenti al lupo", non 
sono che due o tre pallidi esempi 


Bea- 

INER 


tles a Paul Simon, da Ma- 
donna ai Quecn passando per 
Sting ed i Ponce), ed un altro bra- 
no italiano molto famoso risalen- 
te agli anni ' 60. Leggendo l'indice 
delle basi, ce da rimanerne stu- 
pefatti, vi cito solo qualche esem- 
pio: "la mia banda suona d rock"', 
"Centro di gravita permanente", 
"Solo tu", "Albachiara", "The 
Show must go oh", "Like a 
Prayer", "The sound of silence"... 
E questi non sono che tre quatr 
tro delle trecento basi che com- 
pongono l'opera. Potete richieder- 
la al gruppo editoriale Fabbri. 


CANTAUTORE 

Vale quasi lo stesso discorso fatto 
per "Canto Anch'Io", con l'unica 
differenza che qui le basi sono 
meno e sono dedicate maggior- 
mente a chi vuole imparare a 
suonare i brani più famosi, piut- 
tosto che cantarli. Tuttavia ogni 
base è disponibde su cassetta in 
quattro o cinque versioni: base, 
base strumentale (uno strumento 
al posto della voce), accordi per 
chitarra o pianoforte e 


QUALTTYRECORDS 

Fra le case discografiche che pro- 
ducono basi musicali, meritano 
certamente una 

le la Quality Records e l'Alta Ma- 
rea. Se di questultima ne parle- 
remo solo in seguito (motivi di 
spazio), lasciatemi descrivere det- 
tagliatamente le peculiarità delle 
basi offerte da questa ditta. In- 
nanzitutto, oltre ad essere dispo- 
nibili su cassetta, io sono anche 


do (es: "Le basi di... Gianni Mo- 
randi" Voi x, y, z; oppure "Le basi 
di... I più grandi successi degli an- 

numerose raccolte tipo "Cantanti 
Donne", "Successi Italiani", ecc 



5*S" NEXT MONTO 

Come promesso, il mese prossi- 
mo ci occuperemo dell'Alta Ma- 
rea ed. Musicali, e delle altre basi 
comunemente reperibili: persino 
la Giochi Preziosi ha un suo siste- 
ma Karaoke, mentre con il 
CDTV o il VCR e possibile canta- 
re grazie alla Leader Distribuzio- 
ne. Per questo mese è tutto... 


Paolone 


pact di- 


QUAtlTV | pun- 
RECOROS 1 *° di 


ViìM A W*<l 


ramente audio, e molto 
più comode da usare. 
La maggior parte delle 
cassette (e, a quanto 
pare, la totalità dei 
CD), contiene pure i te- 
sti delle canzoni, il che 
non è poco, visto che 
non tutti possono ricor- 
darsi a memoria le loro 
canzoni preferite o più 
semplicemente dispor- 
re del testo origi- 



addirittura solo canto per la 
pronuncia dei brani stranieri. 
L'opera, edita da De Agostini, sta 
giungendo anch'essa al lumicino, 
ma è possibile richiederla alla ca- 
sa produttrice. Anche qui trovia- 
mo brani di tutto rispetto: 
"Smoke on the Water" (Deep 
Purple), "Johnny B Good", "Be 


naie. Le basi della 
Quality Records sono 
distribuite su tutto il 
territorio nazionale 
dalla Polygram, e le po- 
tete reperire in un 
qualsiasi negozio di di- 
schi ben fornito. Le ba- 
si sono raggruppate 
per artista o per perio- 
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/ CAVALIERI M 

bile, per gli altri 


la di una delle sene più 
fa in Grecia, viste di tutti i tempi da 
una stirpe di grandi e piccini. Ora final- 
guerrieri fe- 
deli ad Atena: La» 

j i Cavalieri dello Zo- lingua 

io, grandi guerrieri lungoni 


stizia in nome di At 
Ogni qual volta che il 


a vita, zione prevede l'uscita dei 


Il piano è semplice 
i bisogna rapi 


lieri dello Zodiaco salvare 


ILO ZODIACO 


njV.' i i 


Dopo aver rice- gli are la f] 
vuto il messaggio r" -*' 
da parte di Eris, i e 
decidono di partii 


della Dea. pure ritirarsi. mal pianga se < 
! con i Peg- 



i questo piccolo box voglis 
inaugurare u 
/questo nostro, ormai consueta r 
brica. In essa tratteremo infatti tutte le | 
ultime novità in uscita pross imminente in lingua 
italiana, per la gioia di tutti ì ni p pota natici. 
| Iniziamo con la nostra amica aliena Lamù, la ragazza dello spazio, chi non 
ri fumetti che ormai troviamo in tutte le edicole, 
bene perché Lamù ora tornerà a farcì sognare nuovamente con un suo 
I film (per l'esatezza il secondo in termini cronologici, tra quelli usciti in 
[ Giappone) edito da Yamato Video. 
I Sempre su Lamù sul prossimo numero avremo un articolo speciale con 

a intervista ai col la ho nitori di Yamato iti occasione della presentazione I 
J ufficiale di questo film. 

Infine sempre sul prossimo numero un lungo reportage sulla fiera del fu- 
I metto che si terrà a Lucca nei giorni dal 25 ottobre al 1 novembre, dove | 
errano presentati sia i nuovi fumetti, che ì nuovi (per noil film che sì 
i pubblicati in lignua italina. Noi infatti saremo presenti per la vostra | 

Alla prossima puntata amici, Sayonara. 



i 20 TITOL' 


1-creatur esiii 
I^urricanI 

5-creatureì 

ItTcAT ALYPSE* 
JLASTNINJAJ 
-CHUCKROCI 
9^ ROBOCOP u 
BU BBLE BOBBI 
11-RODLANDI 
E COOL CRO C T 
13-BUDOK An' 
l.'MNDY HE AT 
i-MI CROPROSE SOCI 
1 6-SMASH^ 
17-INT. 3DTENI 
8-FUMBO'S QUESTI 
9-BOXING C HAMPION 
THE LAWNMOWER MAN: 




Posta 



ccidenti, uno non può pren- 
derai un po' di vacanza, the 
quando toma trova un sacco 
di novità. Innanzi mt.a. tjoea- 
do ho suonato il campanello 
U ^"S porta della redazione, e 
la Roberta mi ha aperto, mi 
aspettavo di trovare Giancarlo più incavolato 
che mai, pronto a sbranarmi urlandomi frasi 
sconnesse tipo la Posta, Hicki. la posta! Ma 

(l'.'Vv .-/■: -I.iì'i 11,-iO "•.!■:■. li-'PiEil':'". K linci; ìli! 

solo dei gran faccioni tristi, e Paolo che, mol- 
to Badialmente, mi ha ficcato in mano il pac- 
co delle missive e mi ha detto "la Posta, 
Rieti, la Posta. PER DOMANI!!" Bhè, in so- 
stanza non è che sia cambiato poi molto. 
Parò lasciatemi salutare come si deve il caro 
JH, ormai sotto armi. Grazie di cuore per 
tutto ciò che hai fatto, Gianca, e speriamo 
che quest'anno passi in fretta... (come sareb- 
be a dire? NdP) 


ero assieme ad un ragazzo un po' (tanto) 
grasso e che abbiamo giocato a Golden Axe 
II. Out Run e Thunder Force III; digli anche 
che Silvia e abbastanza bella (diriamo che è 
beli»... NdRl (Chi?!? Quello scorfano? NdSH) 
(hai poco da sfottere. Shin. E' certamente me- 
glio di te! NdPl (Sì, ma non della mia conqui- 
sta estiva... Ne riparliamo comunque sul 
.NdSHl, 


■ 






9, la DUO 


su Consolemania (pensate che sono uno dei 6 
o 7 italiani che oltre al Megadrive possiede 
un Neo Geo nuovo di pacca [1 no preso un me- 
se fai ci sono circa 100 pagine e su Zzap! solo 
90 o 80; capisco che ci siano meno novità sul 
arcato nikaiiaziiinak- per quel che riguarda 


ilC&ì. n 


potreste magar 


IN FAMIGLIA WARNER BROS... 

Caro Zzap! no, no, non mi piace; spettabile 
redazione... no, troppo banale... Facciamo co- 


li Come avrai visto in cima al foglio, sono di 
Agrate, e quindi vorrei sapere cosa significa 
la frase di Nulte "parlo dell'uomo di Agrate" 

eli-' riciTTr alcune vr.iltc nella rivista. 

2) Sfogliando Zzap! nu sono accorto che è 


pistola MA lo forse ti stai confondendo co 
AM? KdK.i, non sarà mica kuella persons 
iKuule? NdR.i (Caproni tutti e due Marc 
aon è mai stato in Kuella rivista... NdSH) 
Di Nel numero di Dicembre ti scrissi che tn 
vavo dei peli di Giancarlo nella rivista; beni 


delle macchie di sangue come sfondo nelle re- 
censioni dei vari Paolo. Davide (come vari? 
Di Dove ce né uno e uno solo! NdD > i per for- 
tuna NdP) ecc... Come mai? (Semplice, il caro 
Gianca ha deciso, suo malgrado, di soltomet- 
' i agli psichedelici Bovas, 


corda di me, sono quello che gli ha rotto le 
BL? per tutto il pomeriggio e che cercava di 
rubargli le cartucce del Megadrive, digli che 


ì po' di pagine della po- 
sta in più (se è possibile. i. 
Volevo inoltre dire a Dave che Street Fighter 
2' "Champion Edition" non ò presente solo 
nelle più fornite sale giochi milanesi ma an- 
che in tutti i bar di questa zona (diciamo di 
tutte le zone). Vorrei inoltre sapere come 
mai, secondo voi, gii aprite sono più piccoli e 
più brutti che nella prima versione. 
Concludo inoltre dicendovi che sono favorevo- 
le alle foto nella posta, e vorrei vederne una 
anche di Eloisa (hai mai giocato a "Stripping 
Eloisa Poker +"?. NdDt (E la Silvia cosa dice 
di questi tuoi passatempi solitari? NdSHl. 

Wile E. Coyote 

PS. Scrivete sulla rivista il suo numero di te- 
lefono con relativo indirizzo... (Penso che non 
sarebbe molto d'accordo. NdRiiGii). suprai- 
tutto visti gli ultimi risvolti tra lei e Giancar- 
lo... sembra che sìa nata una nuova love- 
stoiy redazionale,.. NdSHl (Già, e il resto ve 
lo leggete su Eva Express. Ma ora che JH è a 
naja, tua sorella che fa? NdPi 
P.P.S. Pubblicatemi, altrimenti... piango 1 


tori della rubrica postale sanno), ano dei no- 
stri redattori esterni. R nome e la foto le puoi 
trovare tra le pagine di Ei'it Es/mvss Ipiù che 

31 Certo, finalmente Giancarlo ha capito di 
non uscire più dalla sua cuccia per rincorrere 
la prima rondine che trova... 
Ora passo la penna Ifitrse i meglio dire la ta- 
stiera al mitico (si fa per dire) Dave per vede- 
re se serba ancora U tuo ricordo mila sua te- 
staccmliivn diciamo di cosa...) 
Pronto, parlo con Wile il Coyote? Sì? Beh, scu- 
sa se sono un po' sfrontato, non ti sembra di 
chiamarti con un nome cretina? Cosa? U mio 
nome è pia idiota del tuo? Ma per favore! 
Beh, si, mi ricordo di. te, anche perchè, tu stes- 
so lo dici, mi hai smanteccata la fava (moda 
non volgare per dire mi hai rotto le balle, 
NdD) per un bel. po'. Fatti rivedere in giro e 

n'tvjiòra uiiiltrr ili avare mai detto 
t asserisci sul mitico SF2, te 

isiuiH-iidcf grafica,,. 


AVR6I POTUTO STUPIRVI CON 
EFFETTI SPECIALI... MA NON POSSO! 

Attenzione, questa è una lettera rivoluziona- 
ria, leggete le pagine in ordine numerico, (Se- 
gue successione di pagine tutte incasinate 
NdR| 

Volevo farvi i complimenti per la rivista, per- 
fetta in tutto e per tutto tranne che per alcu- 
ni voti troppo bassi (Creatures 2) e alcuni 
troppo alti iWinter Champl. 
Inoltre volevo chiedervi un favore, io e dei 
miei amici abbiamo il pallino di voler finire i 
giochi più difficili in circolazione per il buon 


liirryiiiklh:. un nitro liuti 


di Agratell Beh, 


esaurientementevolmente alle tue domandine: 
le 2) Da non confondersi con MA, che sta per 
Marco antipatico (o forse Auletta, però non 
mi ricordo), AM è sola l'abbreviazione di 
Agrate Man, ovvero l'uomo di Agrate dateci- 
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te abbiamo ultimato Nebuìus, Impossible 
Mission. Io, Rick Dangerous 1 e 2, e\rkanoid 
2, R-Type, Navy Moves e Lemmings 
(quest'ultimo 9U Amiga), potreste indicarmi 
altri titoli tra i più difficili che conoscete. 
Ho sentito dire da un mio amico che lavora 
nel settore dell'informatica che la Rainbove 
Aris, per risollevarsi dal profondo periodo di 


vorrei avere più dettagli in merito, visto che 
adesso come adesso dovrebbe so solo che do- 
vrebbe avere circa 23 livelli, di cui 14 tipo 
beatela up, 5 di shoot'em up, 3 mollo simili 
all'ultimo livello di Turrican II e I per Io 
scontro finale in visuale soggettiva. Se avrete 
la cortesia di rispondermi mi farete un gros- 
so favore (ho già pronto il kit da guerra, for- 
mato da lanciafiamme, bazooka e mitraglia- 
trice nel caso che il mio amico mi faccia fare 
una brutta figuraccia. 

Volevo inoltre dirvi che anche io sono contra- 
rio alla pirateria, ma vorrei rendervi parteci- 
pi dì una cosa, sto cercando {incredibile ma 
vero) Zak Mckracken, che non sono ancora 
riuscito a trovare originale,.. Ho cercato a 
Nuoro, a Varese, a Milano, niente, non lo ce 
l'ha nessuno; un mio amico ha il suddetto 
gioco e un potente copiatore, io due dischetti 
già formattati, io a questo punto non so più 
cosa fare?! 

Inoltre volevo rispondere a Marco Simonetti, 
che nella posta del numero 66 si chiedeva co- 
me si facesse ad avere 66 vite alla fine del li- 
vello 1-2 di Turrican 2, prima di tutto non si 
riescono ad avere solo 25 vite, ma bensì 29, 
senza mai morire e prendendo tutti i bonus, 
esamina quindi i livelli, oppure guarda la so- 
luzione che ho spedilo al top Secret (speran- 
do sia già arrivata) e te ne accorgerai, e poi, 
per la faccenda delle 66 lite hasta guardare 
la confezione del gioco la meno che tu non ab- 
bia la versione pirata), dove, addirittura, c'è 
una foto con 74 vite. Ovviamente i program- 
matori, per fare le foto, devono aver inserito 
un bel po' di vite. 

Infine (era orai voglio fare i complimenti a 
David, che ha scritto, nella rubrica Top Se- 
cret ovviamente, un bel numero di trucchi, 
attualmente e, assieme a Dario Trombetta, il 
lettore più scaltro di Zzap!. ma io voglio insi- 
diare il loro trono, e lo farò spedendo una va- 
i.i]"'£;.i di trucchi, tiè" 

Infine (sbaglio o e la Settima volta che lo di- 
co?) (Si, sbagli, e già la duerni latrecentsima... 
NdR) volevo proporvi di fare delle classifiche 
di alcuni giochi, a punti o a tempo, a seconda 
dei giochi, perché se non c'è sfida non c'è di- 


Arrivedcrci alla prossima!!! 




(Polo è il mio soprannome) 


i-'/i'i fiutato, da ora pnb- 

■i' .-VlrMl I puf! siTl'tiIttni.' 

die il .fiali.' l'iiiceilinitlc,... 
foìo fàh'rzando! Beh, 


moli, 




ripassi 


ptr quali' nguortlii i iri'Wr' atigiiuìU. ri 

vi-tlO C'Illllltipi':. f- ui'U Ili'SCI /Hii/iriii 11 

rio ni i/uijicb. ne, 

'!i finii In bi'Ui'th'I.ln cripto dal tuo amica 

ita/crei una bella pii'lra sopra. Ricordali 



i cheli 


tua copia è usa perniatile nnly, 
onta di farla "girare" o favorirai la pi- 
ianchc se la regola sarebbe di non gio- 
non con la versione originale, non me 
sentita proprio di consigliarti di non 
solo perché non la trovavi più in gi- 


to riguarda la xt. 


iìTurr 


■nffl, 


sente un mesetto dalla redazione, ma credo 
che una notizia coni succulenta lai-rei saputo 
In stesso.' ila parole povere penso che il tuo 


L'AMANTE DELL'ORRORE 
E DELLA ROUTINE 

Cari, anzi carissimi lei vuoi forse imputare il 
prezzo deDa nostra testata? NdR) redattori di 

Zzap!. sono un ragazzo di 14 anni, mi chiami.' 


e dell'or 


mi domando perché non si fanno più giochi 
dell'orrore per il C64?i itsk tuli tsk. miscrc- 
dente! Ed Elvira II che cos'è? NdR) Ma anche 
(li;]l;.i «.ilila routine. 

E' la prima volta che vi scrivo, ma purtroppo 
solo da qualche mese conosco la vostra rivi- 
sta che. per me che possiedo un 064, è la mi- 
gliore (non esaltiamoci, diciamo che lo ir stata 
la migliore, ora è l'unica... Ndlii (approfitto 
dell'occasione per congratularmi con voi]. 
So che le lettere che vi vengono spedile sono 
tante, ma ho molta fiducia in voi e spero che 
pubblichiate la mia per togliermi questo 
grosso interrogativo: 

Volevo sapere se è più conveniente il Game 

Gear o il Nintendo. Se mi dovreste risponde- 

il Game Gear, allora è più conveniente il 

■ ■ 500? 


Perché? 



Beh, ora devo lasciarvi, un bel dai 

.dal vostro 


Stefano Bonanni 

Stefano, Si 

efano perché non f. 

ai spedito 

questa ietterà i 

li Boiiosu Cotiii'leia 

ama 'Lino 

ti avi-ebbero saputo risponderà per 

'e rime! 

l.ii 'ianta '\ai: 

ia le fatta può esser 


con la. seguen 

te: è meglio una bi 

ilclla ; uà 

paio di patii: 

a! Se è meglio la l 



ù comprare questui 


Louibii'Ulitm 

1 Ma non so, netto i 

lip-iuli- itti 

quello che ci 

devi fare... Se vuoi 


una pista di pattinaggio non ci puoi andare 

con la Lamborghini, come in autostrada non 

puoi andare à 

i bicicletta! 



MACCHE', SIAMO GIOCONDI? 

Cara Xenia, sono un appassionalo lettore di 
Zap (come, sei eoa appassionato da non sape- 
re che si scrive Zzap!, NdR) e volevo dirvi che 
Zap è davvero fantastico. Lo scopo di questa 
lettera è questo: ho comprato un gioco: FI GP 
Circuito e alla tersa gara mi chiede un codice 
per continuare. Io ho guardato nelle istruzio- 
ni, ma non se ne parta da nessuna parte. 
Vorrei chiedervi se, per favore, potete spedir- 
mi tutti ■ codili ilei si- iti"' sfpossibUe. 
H mio indirizzo è: Morini Andrea, P.lle Nicolò 
Tommaseo 5. 42024 Castelnuovo Sotto (Reg- 
gio Emilia). 



SPECIALE CARTOLINE ESTIVE 
RITARDATE (E CIOÈ' IN RITARDO) 

Iniziamo questa rassegna salutando Gianlu- 
ca, che ci scrivo dalle Maldive i almeno questo 
è quello che crede lui, visto che la cartolina 
proviene dalla Sicilia. NdR), Per proseguire 
con Tommj Civieri che ringrazia MA di esse- 
re ritornato, beh, ti dirò, noi siamo un po' me- 
no conlenti (parla per te. per me Marco è co- 
me una sorella... NdSH) (Ed Eloisa è nostro 
cugino, ok Shin. NdP)... Lorenzo D'Oria ama 
eloisa come nessun altro... Ma ne sei sicuro? 
Massimo Raviolo invece ci manda una stu- 
penda cartolina che vince il premio speciale 
viva la fantasia 92/93! Un cero e non precisa- 
to Eldio '75 si augura, tra le altre cose, che le 
vaeaiiM siano andate a tutti bene, grazie del 
tuo augurio, anche se ci è giunto un bel po' in 
ritardo. „ Gianluigi Gaglidtw ringrazia me 
medesimo stesso tale per la citazione sul nu- 
mero 65 di Zzap! Bene, ora ti ho citato per la 
seconda volta, perche non mi mandi i soldi? 

lina, di non potere più vivere senza Street Fi- 
ghter 2. Beh, che ne dici di farti psicanalizza- 
re? Luca 'V.R: Romagnolo ci ha spedito una 
bella cartouiia tutta azzurra da Rimini, di- 
cendoci che è disposto a scambiatre il suo PC 
super accessoriato con un C64 e qualche gio- 

deol mi iei... Stop! (per l'iuino prossimo che ne 
dite di spedirci dei vaglia postali intostati a 

me inveii- rlelie ciiriuhnt? NdR) 


Ltastrofe elettorale," è controllato dal TV 
Mad", un sistema computerizzato che con- 
trolla tutto il pianeta attraverso TV dislo- 
cate in tulio il mondo, perfino nel bagno, 
che decidi' cosa propinare alla popolazio- 
ne. Siamo in vera dittatura. La realtà in- 


Posta 


inurbanamento misto, i 
le dossi sociali, avvoci 
lattai, etc. Ai margini i riliuti della società 
■: Agnelli. %ar!>i. Andreorri, etcì. Sono noti i 
problemi sociali ed etologiri che ne sono dori- 
vati. Vi sono Btrani esseri (urne redattori, re- 
censori,. Il tiranno che crnitinLJu il pianeta è 
Paolone (il mondo è MIOOOOO! NdP't, un 
tempo appartenente a] giornale più diffuso e 
amato della terra; Zzap!: si elici' che abbia uc- 
ciso il suo capo per impadronirsi del giornale, 
attraverso i] quale spediva messaggi sublimi- 
nali atti a confondere la gente, ed attraverso 
i quali <■■ riuscito s feti eleggere capo univer- 
sali-, l 'ristringe la popolazione a continue tor- 


Ha cambiato nome ni giornale, ehm ma ndolo 
"Paolo" (al massimo "Ppaolon!" NdR) dove è 
lui l'argomento principale e viene venduto 
100 volte tanto, dato che tutti sono costretti a 
comprarlo. Gli oppositori a tale tirannia Bono 
i vecchi redattori di Zzap!, Dave (Spiacente 
deluderti, ma Oave e il mio fido braccio de- 
stro, e ricopre la suprema carica di vice-mini- 
stro trascendente NdP) e Ricki sono i capi 
che, armati di joystick e Trash Robot combat- 
tono Paolo che ha dalla sua parte i Crash (ro- 
bot a [òrma di Sgarbi vestili da ricciolina i 
(avrei preferito il vcontrario NdR>, che fanno 
fuggire i nostri eroi Ma eccoli di nuovo ar- 
mati con foto di Spadolini nudo, ed è così che 
emici eri arrivano da Paolone. 
iiaccia di far esplodere lo ter- 
mpauriti. Dave e Ricki tenta- 
no un ultimo disperato gesto e AAAARGH! 
SCHASH1 BOOOOOM!, E dopo la luce, il 
buio,,, E nell'universo vaga una vecchia rivi- 
sta di Zzai)!, che viene raccolta dagli alieni. 
Grazie, Zzap! 

Pasquale D'Amora 




Ho 

temi» li»: , 

':■"'•:/,: , 

Inai 

il'uvrtcnte is.-cn.-i 


eh,l 


:.. Wf. ..<,, 

; rivi*:',. 



e della posta 

Tu ì Invìi 



, rappresenti 

,/,. . : i,: ,1 

stoà 


come sarebbe a dire 



ad andare i 


lidi 

Tu. 

■ricanf, eh? Forse nor 

l'hai 


Stesati) SÌUmo iV.t III! in rimirar! -i : i i-v 

ma forma ili pini/cria! Qui/uh. nn:i\ 
Li imissiiua i,i!iii cenge /, „ ,-VVjj-j"*.' v 
orecchie di persona, parnia di Ricki. 


MINI ANNALI DEGLI EDITORIALI 

Poi ipeptid ira redazione di Zzap! (Cosa vuol 
(lire?) 'I legami polipeptidici sono catene - 
NH-CO- che -appunto- legano le catene di 
aminoacidi che formano le molecole, o, più 
spesso le macromolecole, che a loro volta co- 
stituiscono le proteine. Chiaro, no? NdR}, sui- 
no Fiorello il Bidello, .il i tondo prosegui 
l'opera mira preso pai-s-relii numeri fa de 
altro lettore: (11.; ANNALI DKCI.l i'PI- 
TOIilAl.l l>,ve tinnii il is-.stvo amico, ini 


loilol, 




e dopo , 


il mondiale, maledetta Argenti- 
na) e difende i programmatori di formula I 
Manager (gran bel gioco, altro che quella 
s<h!]S;;a di lì.isNo! Pkiv OffH altro gioco di 
guida? NdR) 
■nel nr 4fi un/hi puntaci sol Irovapoke, final' 

[II. 01-' giojlto il- ''s.kizior.*- 'Il fill'UOsitO. su 

nr57 il suo ideatore scrissi- che aveva svilup 



Concludo cosi questa prima parte degli anna- 
li degb editoriali. A risentirò... 

Fiorello il Bidello 

PS1: Come mai Nuke da Superman con gli 
occhiali è passato ad essere il sosia di Mashi- 
ra Tamigi? 

l'S2:sii'4i,ndiperlai 
dai tannili del Ciuann? 
PS3: Shin è per coso parente de 
della nazionale coreana di volley? 
PS-!: Eni?!,-. Munita Mamìnn in II,,:,, 
f'SÓ: Tnaliete languii, Ninlentla. p. 
gii: ("nn-iiikmania. 


pato una versione più veloce: ve la siete fu- 
mata?), per mezzo di una splendida poesia 
che solo l'es DE avrebbe potuto tirare fuori. 
-Nel nr 47 (numero estivo) il tondo BDB ci 
augura buone vacanze clùeilentlod .incora 
una volta ae le ferie della redazione siano 
giunte in agosto.. 

-Nel nr 48 si riaprono i hattenti parlando del 
50esimo compi numero della nostra/vostra 
balda rivista; un accenno per Oly Frey che 
comporrà sempre meno capolavori in coperti- 

-11 49esimo ditoriale ha rischiato di non esse- 
re pubblicato a causa di un incendio; qui 
BDB si sofferma ancora sul 50' numero. 
-E finalmente si arriva al nr 50! Delusione 
galattica, nessun cambiamento (annunciato 
però per il 51), tranne uno speciale sulle con- 
Bolea (sai che consolazione)... 
-r. nel 51 ki redazione ci porge i suoi auguri. 
esaltandosi per il bel lavoro svolto e per la ri- 
nascita degli 8 bit. 
-Nel 52 (grande polemica e 
lesi BOB esalta le cartucce 


-ili IVb:: 


-Nel :-)3 ite.libra.ioi BDB è afflitto da "problemi 
piccoli e grandi" e ci invila a riflettere su gio- 
chi come Navy Seals. UN Squadron et simi- 
lia (capirai che problemi piccoli: si stava 
nientemeno parlando che della guerra del 
golfo! NdR)... Per fortuna il 64 straccia ben 
■ìl ,i ! le «insolca... 

-Sul 54 BDB ci saluta (purtroppo per sem- 
pre) (suvvia, non fare il tragico, mica è morto! 
NdR), con un editoriale nostalgico nello stile 
più classico possibile. Addio, RDB, rimarrai 
on noi (anche se eri uno Kpiwunii- 


lime bene bene hei,e. Viiln 

-.he la mia sfuria- 

In ,li due mesi fa non è .ieri 

■ita poi milite.: an- 


•ehe ni lamentano 

de/le con. ■« ile: ticchei, i:a he. 


imi nelle pagine bianche, r. 


"Qae.ili, .'■ lo spazia per i ansi 

ri disegnali"-^:- 


lì semplice: ha cambiata le co 

butto l'autore (anzi, l'autrice: delie medesime. 

ed e cambiate, di conseguenza pure lo stile. Le 

caricature falle da Vai. allotti, infatti, erano 

in puro stile "americana", mentre Eloisa è 

malto più vicina al tratto super deformai 

giapponese. 

2) dove capita. 

3) tsk tsk tsk, mi deludi: Shin fc" il palleggia- 
tore della nazionale coreana... 

J'.sr. e da un bel pezza- 
Sì già risposto. 
Campii,,, 


CONTRO CORRENTE ... 

Polivalente redazione di Zzapl, siamo due 
computers e console, e 




ri Col hi 


\)]S. A tiro il vero io compravo se 
soiemania perché 11 ero sicuro di trovare re- 
censioni per la mia console, e devo dire che la 
suddetta rivista -seppure impeccabile nell'in- 
sieme- aveva il difetto di dare poco spazio 
alT8 bit di cosa Nintendo. E' stato Nando, da 
sempre possessore di un Commodore 64, a 
suggerirmi di acquistare Zzap!, dato che 
"parla anche del NES, adesso!'. Sono corso 
all'edicola e... Bene, molto bene, devo dire di 
essere soddisfatto. In quesli mesi avete dodi- 
Game Boy, ed oltre alle recensioni avete mes- 
so un sacco di trucchi. L'unica pecca che ho 
riscontralo è l'impatto grafico delle pagine 
dedicate alle console: che senso ha mettere le 
pagine bianche quando tutto il reste della ri- 
' ' è colorato? B C64 'e forse più bello? Ma- 









niglior 


tanto più the ad alcuni giochi per il 64 avete 
dedicato ben 4 pagine!! Poi una cosa che pro- 
prio non riesco a capile, è tutto questo scetti- 
cismo dei possessori di computer rispetto a 
noi "Nintendomani'': insomma, C64 e NES 
non hanno entrambi S-bit? Che differenza fa 
giocare con un computer o con una console? 
Quando si impugna un joystick od un pad 
non si pensa ad altro che a divertirsi, no? 
Tarilo più che pure Nando mi ho confermato 
che di software per il fri ne esce sempre me- 

!'■■:■ -.!'!■.'.;■■■ :,■:■ ri. ■■ i si !■■■■:. 

me. computer e console, questa fantastica ri- 
insta'.' Sono davvero contento per la scelta 
editoriale della redazione di Zzap!, che at- 


Posta 


PS: perché non parlate anche delle altre con- 
sole fl B-bit? Per esempio il Master System, 
che anche lui non ha uno spazio adeguato su 
CM rispetto all'enorme quantità di software 
disponibile. 0, che ne so, i portatili... 
PS2: Bhe, io sono Nando. Non ho detto molto 
nella lettera perché, in fondo in fondo, la pen- 
so come Mattia. Tuttavia devo chiedervi (si, 
lo so, ve l'hanno già chiesto in 
mti iti- recensite tutto il softw; 
il 64, sembra cosi poco... 

Oh, et 




vibri 


s sono dai ivm /elice che ™ arni: 
segna che anche i lettori di Z:ap'„ inizine 
apprezzare te nostre scelte più recenti! ft 
afa fondo rispondendo prima a Nandc 
purtroppo ciò che cedere incnKihiiciit 

dorè. Forse sarà il periodo poco protifico, ma 

dorreste cedere che fatica ha fatto la redazio- 

Imeno mate che e arrivato almeno Elvira II e 
che la SOFTEL ha ripreso a importare i bud 
gel, altrimenti... NdP), e recensirlo pronta 
mente. Per il resto, non ho nulla da aggiunge 
re. Prima di trasformare queste righe in pun 
Iaspidi, cari sessaiitaquat<n:;t.i, meditate beni 
su quanto affermato dei Mal! io. : e pi il impor 
Ionie dii.rrt.irsi, o la macchina su cui lo si fa. 
Per t'impatto grafico, non ti resta che segui 
mensilmente i "movimeli' 




Milli i tuo icompagni 
ringraziamento per avermi citato nella posta 
synthetica, anche se la mia lettera, da tre pa- 
gine è stata ridotta a quattro righe, la soddi- 
sfazione rimane comunque grande. Proprio 
oggi ho comprato l'ultimo Zzap!. quindi ho 
letto poco o niente, ma ho voluto comunque 
scriverti oggi perche era da troppo tempo che 
non ci sentivamo. In particolare, vorrei ri- 
spondere a due lettori: 

Il Tommaso Ci Vieri, nella sua lettera afler- 
ma che non vorrebbe la rubrica Consolema- 
nia, bhà, io concordo con tale rubrica ma sono 
nettamente contrario a Omnintendo, perché 
a me del NES o del Game Boy non me ne fre- 
ga proprio niente, dato che sarei più orienta- 
to verso le console Sega o NEC (uhm, intra- 
vedo un pizzico di egoismo: come sarebbe a 
dire "a me del NES non me ne fr^ga niente"? 
E ad un possessore del NES costi diavoli im- 
porta del C64? La rivista cerca di accontenta- 
re tutti i suoi lettori, che diamine! Rileggiti 
pure tu la lettera di Mattia, va... NdR) 
2) Stackerist o come diavolo si scrive, dice 
che non apprezza il tono demenziale delle re- 
censioni di Zzap!. Io, invece, lo apprezzo mol- 
tissimo, anche se non posso contraddire del 
tutto Stackerist poiché è da APPENA (e sot- 
tolineo appena) un anno e sei mesi che seguo 
la rivista. Parlando di lettori, non si può fare 
a meno di parlare della prematura scompar- 
sa di Rìcky 73. Rivolgo le mie più sentite con- 
doglianze anche se Ricki (quello di Zzap?), le 
considera inutili. Forse ha ragione, ma sono 
pur sempre un segno di rispetto (righi NdR). 
Ma ora è meglio passare a cose più allegre, 
per non calare un velo di tristezza troppo 
grande su una lettera che vorrebbe essere al- 
legra. Vorrei esprimere le mie opinioni sulle 



nuove rubriche. Per quanto riguarda "Novità 
dal sol levante", sono felicissimo dell'ingresso 
di questa nuova rubrica, che ci permette di 
conoscere le novità degli OAV giapponesi, lo 
sono un accanito appassionato di fumetti 
giapponesi io manga. che. è in stesso). Oltre a 
Zzap!, io acquisto mensilmente Zero e, da 
questo mese, Z-Compnct !e Mangazine? Non 
dirmi che ti sei perso fin (ira i veri e propri ca- 
polavori di Rumiko Takahashi, quali l'intra- 
montabile Lamù. Rumic World e dal mese 
scorso adirittura Ranma 1/2!! Tutto questo 
senza contare lo speciale su Outlanders... 
Scusami, ma anch'io sono un inguarbile fan 
dei manga... NdP). Queste riviste mi permet- 
tono di entrare nei mondi di Xenon, Patlabor 
e Sanctuary e nell'era del mitico, grande e so- 
lo Ken il Guerriero. Prima su Zero c'era pure 


noltJBS 


nellilS) 


. infetl 





Antonio Caldarulo 

Fa niente, come vedi fu 

narismononèfbnda- 

meiìioìe. ajp'riir ano i'-tiera venga pubblica- 

ta. Sulle puntualizzazio 

ni che rivolgi ai tetto- 

ri. non ho nulla da ai 



a ridire l'ho sia detta 

nella nota. Tuttaz'ia, concedimi di dilungar- 



che. Quando avevamo 


articoli sui giochi di r 

iolo, ci era arrivata 


di lettere tutte atte a 

stroncare l'iniziativa su 

nascere. Ultimamen- 


ta una repentina in- 

torsione di tendenza, to 


studiando una rubrica 

ui giochi d atavolo e 

su quelli di ruolo destin 


le. Di più non posso dirti, anche perché dob- 

biamo ancora definire 

bene la cosa ed arga- 

nizzarei di conseguenza 

Sta comunque sinto- 

aizzato. LO steso disco 

so vale per gli OAV: 

purtroppo, se esciudiar 

o alcune intelligenti 


giapponese restano purtroppo ancora scarse. 
Ma anche in questo caso ogni, problema di or- 
ganizzazione sarà risolto alla svelta. Anche io 
spazio dedicato al Karaoke sembra pronto al 
varo, e speriamo bene che non accadano in- 


POSTA SYNTHETICA 

Peccato che a curare la posta questo mese 
non sia stato Paolone, infatti la prima lettera 
della posta a frattaglie sembra essere dedica- 
ta a lui: Dawyde 77, infatti, dopo aver 
luuuuungamente descritto "i Mhz residui del 
C64", si è dilungato in una lunga serie di di- 
vertenti PS, tutti incentrati sulla figura del 
Paolone di redazione (tranquillo, nulla passa 
inosservato al caporedattore NdP), Bhè, visto 
che insisti ti faccio rispondere da lui: "Non è 
affatto vero che io imburro il pane a colazio- 
ne: è una cosa che mi fa dannatamente 
schifo. Molto meglio tre brioches e un caffè 
macchiato. Per il resto devo dire che se mi 
trovassi di fronte a 30 modelle di Playboy, 
difficilmente mi limiterei a giocare col Lynx. 
Solo che appena mi vedono , sono le modelle 
che si mettono a giocare col Lynx,,, Le Fio- 
rentine, nel mio angolo cottura, proprio non 

li; uu**' IIU'IiMIv. Sili ■!■■ V- -T* 

no. Grazie per il Paolone THE BEST. Sareb- 
be stato meglio dire, però, The ONLY ONE 
(modesto, eh?)". Grazie, Paolo, non ti farò 

mia. Salutiamo dunque ufficilalmente Mauro 
Conotti, neolettore della rivista, che ci rin- 
grazia per avergli evitato l'acquisto di Ad- 
dams family, Per quanto riguarda Pang, 
compralo pure perché è davvero un'ottima 
conversione. Veloce per Davide da Casal- 
grande. Guarda che "C64" e ''Commodore 64" 

guenza i giochi sono gli stessi. Picchia il tuo 
amico e digli di contare fino a 100, prima di 
dire stupidaggini. Lasciatemi dunque saluta- 
re l'ormai abitudinario Paolo Chiantore (ciao 
NdP) che contìnua a scrivere lettere simpati- 
cissime ma, ahimè, troppo lunghe per essere 
pubblicate. Perchè non ne scrivi una più bre- 
ve? 


però sapere 
in quale recondito luogo della terra avete tro- 
vato Battletech. quando esistono giochi motto 
più famosi quali il mitico Dungeons & Dra- 
gona. Mi spiace di non essere riuscito a dare 
i della prima lettera, ma fa 


SPACE OVER 

Ale, Ricki si è dimenticato di mettere il com- 
mentino finale. Ci pensiamo io e Slùn ok? Co- 
me "chi sei tu". Bhè, nella persona del neo-ca- 
poredattore, sono Paolone che... vabbè, 
vabhè, la pianto. Comunque dato cht .-iamu 
praticamente giunti a fine-rivista, non pos- 
siamo fare altro che rimandarli al prossimo 
numero, augurandoci, ovviamente, che que- 
sto vi si,-i piaciuto... 
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. UN SOGNO DA GIOCO 
.UNA FAVOLA DI REALTA' 



NAPOLI 11 - 15 Novembre 1 


1 Floppy Disk da 3.5" 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 200 Mb 

Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick 

Collegabile ad un monitor (MDA-CGA EGA-HERCULES-VGA) e ... 

Direttamente collegabUe al tuo TV color (SCART) 

Esclusivista per l'Italia: 

ÌMa.S.E. 


Via San Romano N. 75 
Tel. 0532-767800 (r.a.) 


44100 FERRARA 
Fax. 0532-767375 





